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กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 

ทำไมต้องเรียนคณิตศาสตร์ 
คณิตศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งต่อความสำเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี ๒๑ เนื่องจากคณิตศาสตร์

ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหา
หรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสม และสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือ      
ในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของ
ชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึง
จำเป็นต้อง มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องเพ่ือให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ 

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) ฉบับนี้ จัดทำขึ้นโดยคำนึงถึง        
การส่งเสริม ให้ผู้เรียน มีทักษะที่จำเป็นสำหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ เป็นสำคัญนั่นคือการเตรียม
ผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้
เทคโนโลยีการสื่อสารและการร่วมมือซึ่งจะส่งผลให้ผู ้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ 
สังคมวัฒนธรรมและสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้ การจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ที่ประสบความสำเร็จนั้น จะต้องเตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ พร้อมที่จะ
ประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือสามารถศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น ดังนั้น สถานศึกษาควรจัดการ
เรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของผู้เรียน 

คณิตศาสตร์เพิ่มเติมจัดทำขึ้นสำหรับผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย แผนการเรียน
วิทยาศาสตร์ ที่จำเป็นต้องเรียนเนื้อหาในสาระจำนวนและพีชคณิต การวัดและเรขาคณิต สถิติและความน่าจะ
เป็น รวมทั้งสาระแคลคูลัส ให้มีความลุ่มลึกขึ้น ซึ่งเป็นพ้ืนฐานสำคัญสำหรับการศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษา          
ในด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์เพิ่มเติมนี้ ได้จัดทำขึ้นให้มีเนื้อหาสาระที่ทัดเทียมกับนานาชาติ           
เน้นการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมี วิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี          
การสื่อสารและการร่วมมือ รวมทั้งเชื่อมโยงความรู้สู่การนำไปใช้ในชีวิตจริง 
 
 
 
 
 

 

๑ 



๒ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จัดเป็น ๓ สาระ ได้แก่ จำนวนและพีชคณิต การวัดและเรขาคณิต 

และสถิติและความน่าจะเป็น 
• จำนวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ระบบจำนวนจริง สมบัติเกี่ยวกับจำนวนจริง อัตราส่วน

ร้อยละการประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจำนวน การใช้จำนวนในชีวิตจริง แบบรูป ความสัมพันธ์ 
ฟังก์ชัน เซตตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ดอกเบี้ยและมูลค่าของ
เงิน ลำดับและอนุกรม และการนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนและพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

• การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ความยาว ระยะทาง น้ำหนัก พื้นที่ ปริมาตรและความจุ เงิน
และเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ รูปเรขาคณิตและสมบัติ
ของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจำลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทาง
เรขาคณิต ในเรื่องการเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุน และการนำความรู้เกี่ยวกับการวัดและเรขาคณิตไป
ใช้ในสถานการณต์่าง ๆ 

• สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี ่ยวกับ การตั้งคำถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล 
การคำนวณค่าสถิติ การนำเสนอและแปลผลสำหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ หลักการนับ
เบื้องต้น ความน่าจะเป็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และ
ช่วยในการตัดสินใจ 

• ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถที่จะนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ 
สิ่งต่าง ๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้  และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทักษะ
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในที่นี้ เน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จำเป็น และ
ต้องการพัฒนาให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน ได้แก่ ความสามารถต่อไปนี้ 

๑. การแก้ปัญหาเป็นความสามารถในการทำความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ วางแผนแก้ปัญหาและ
เลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม โดยคำนึงถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ พร้อมทั้งตรวจสอบความถูกต้อง 

๒. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถในการใช้รูป ภาษาและ
สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย สรุปผล และนำเสนอได้อย่างถูกต้อง ชัดเจน 

๓. การเชื่อมโยงเป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้
คณิตศาสตร์เนื้อหาต่าง ๆ หรือศาสตร์อ่ืน ๆ และนำไปใช้ในชีวิตจริง 

๔. การให้เหตุผลเป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผลสนับสนุน หรือโต้แย้ง          
เพ่ือนำไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์รองรับ 

๕.  การคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดที่มีอยู่เดิม หรือสร้างแนวคิดใหม่เพ่ือ
ปรับปรุงพัฒนาองค์ความรู้คุณภาพผู้เรียน 
 
 



๓ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
สาระท่ี ๑ จำนวนและพีชคณิต 

มาตรฐาน ค ๑.๑  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการ
ของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และ
นำไปใช้ 

มาตรฐาน ค ๑.๒  เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และ
นำไปใช้ 

มาตรฐาน ค ๑.๓  ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์ หรือช่วยแก้ปัญหาที่
กำหนดให้ 

 สาระท่ี ๒ การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค ๒.๑   เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และ

นำไปใช้ 
มาตรฐาน ค ๒.๒   เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์

ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 
สาระท่ี ๓ สถิติและความน่าจะเป็น 

มาตรฐาน ค ๓.๑  เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค ๓.๒   เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 

 
คุณภาพผู้เรียน 

จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖ 
• อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจำนวนนับ เศษส่วน ทศนิยมไม่เกิน ๓ ตำแหน่ง 

อัตราส่วน และร้อยละ มีความรู้สึกเชิงจำนวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การหาร ประมาณผลลัพธ์ 
และนำไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  

• อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิต หาความยาวรอบรูปและพื ้นที ่ของรูป
เรขาคณิต สร้างรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม และวงกลม หาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
และนำไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

• นำเสนอข้อมูลในรูปแผนภูมิแท่ง ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง แผนภูมิรูปวงกลม ตารางสอง
ทาง และกราฟเส้น ในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และตัดสินใจ 
 

จบชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ 
• มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับจำนวนจริง ความสัมพันธ์ของจำนวนจริง สมบัติของจำนวน

จริง และ ใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
• มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ใน

กาแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
• มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็ม และใช้ความรู้ความ

เข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 



๔ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

• มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
และอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับคู่อันดับ กราฟของความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน
กำลังสอง และใช้ความรู้ความเข้าใจเหล่านี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจทางเรขาคณิตและใช้เครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรง รวมทั้ง
โปรแกรมThe Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอื ่น ๆ เพื ่อสร้างรูปเรขาคณิต 
ตลอดจนนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู ้ความเข้าใจและใช้ความรู ้ความเข้าใจนี ้ในการหาความสัมพันธ์ระหว่างรูป
เรขาคณิตสองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิต ิ

• มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องพื้นที่ผิวและปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย 
และ ทรงกลมและใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติของเส้นขนาน รูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการรูป
สามเหลี่ยมคล้าย ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ และนำความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องการแปลงทางเรขาคณิตและนำความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ใน
การแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติและนำความรู้ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง 

• มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม และนำความรู้ความเข้าใจนี้ไปใชใ้น
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

• มีความรู้ความเข้าใจทางสถิติในการนำเสนอข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และแปลความหมาย
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับแผนภาพจุด แผนภาพต้น – ใบ ฮิสโทแกรม ค่ากลางของข้อมูล และแผนภาพกล่อง 
และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ รวมทั้งนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม  

• มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความน่าจะเป็นและใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาใน
ชีวิตจริง 

 
จบชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๖ 

• เข้าใจและใช้ความรู ้ เก ี ่ยวกับเซตและตรรกศาสตร์เบื ้องต้น ในการสื ่อสารและสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ 

• เข้าใจและใช้หลักการนับเบื้องต้น การเรียนสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ ในการแก้ปัญหา
และนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 

• นำความรู้เกี่ยวกับเลขยกกำลัง ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม ไปใช้ในการแก้ปัญหา รวมทั้ง
ปัญหาเกี่ยวกับดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน 

• เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล นำเสนอข้อมูล และแปลความหมาย
ข้อมูลเพื่อประกอบการตัดสินใจ 

 
 



๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
๑. ความสามารถในด้านกีฬา เป็นความสามารถในการพัฒนาตนเองด้านกีฬาเพื่อให้ถึงศักยภาพ

สูงสุดแห่งตน มีความสามารถในการเล่นและการแข่งขันเฉพาะชนิดกีฬาเพื่อความเป็นเลิศ มีคุณลักษณะ                                 
อันพึงประสงค์ของนักกีฬา และมีจิตวิญญาณในการแข่งขันกีฬาเพื ่อความเป็นเลิศ มีความสามารถ                                     
ในการเสริมสร้างสมรรถภาพทางกลไก และสมรรถภาพทางจิต เพื่อศักยภาพทางด้านกีฬา และสามารถ
นำไปใช้ได้อย่างเหมาะสม 

๒. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใช้
ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง เพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร                      
และประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและ
ลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง 
ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 

๓. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่าง
สร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื ่อนำไปสู ่การสร้างองค์ความรู ้หรือ
สารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

๔. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญ                  
ได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์                 
และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกัน                   
และแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคม                      
และสิ่งแวดล้อม 

๕. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการนำกระบวนการต่าง ๆ ไปใช้                        
ในการดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การทำงาน และการอยู่รว่มกัน                 
ในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ                       
อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยง
พฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 

๖. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ    
และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร                 
การทำงาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสม และมีคุณธรรม 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
๑. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์   
๒. ซื่อสัตย์สุจริต   
๓. มีวินัย   
๔. ใฝ่เรียนรู้   
๕. อยู่อย่างพอเพียง 
๖. มุ่งม่ันในการทำงาน   
๗. รักความเป็นไทย   
๘. มีจิตสาธารณะ   
๙. มีน้ำใจนักกีฬา  



๖ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 
 
 
 

 



๗ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 

สาระที่ ๑ จำนวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค ๑.๑ เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวน 

ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. ๔ - - 
ป. ๕ ๑. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับความยาวที่มีการ
เปลี่ยนหน่วยและเขียนในรูป
ทศนิยม 

๒. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับน้ำหนักที่มีการเปลี่ยน
หน่วยและเขียนในรูปทศนิยม 

- แบบรูป 

ป. ๖ ๑. แสดงวิธีคิดและหาคำตอบของปัญหา
เกี่ยวกับแบบรูป 

- แบบรูป 

ม. ๑ - - 
ม. ๒ ๑. เข้าใจหลักการ ดำเนินการของพหุ

นามและใช้พหุนามในการแก้ปัญหา    
    คณิตศาสตร์ 

พหุนาม 
- พหุนาม 
- การบวกการลบและการคูณของพหุนาม 
- การหารพหุนามด้วยเอกนามที ่ม ีผลหาร 
  เป็นพหุนาม 

 ๒. เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามดีกรีสองในการแก้ปัญหา 

    คณิตศาสตร์ 

การแยกตัวประกอบของพหุนาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองโดย
ใช้ 

      o สมบัติการแจกแจง 
      o กำลังสองสมบูรณ ์
      o ผลต่างของกำลังสอง 

ม. ๓ ๑. เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบ
ของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

การแยกตัวประกอบของพหุนาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่า
สอง 

 
ม. ๔ ๒. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชัน 

กำลังสองในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ฟังก์ชันกาลังสอง 
- กราฟของฟังก์ชันกำลังสอง 
- การนำความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันกำลังสองไปใช้ 
  ในการแก้ปัญหา 



๘ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. ๕ ๑. ใช้ฟังก์ชันและกราฟของฟังก์ชัน
อธิบายสถานการณ์ท่ีกำหนด 

ฟังก์ชัน 
- ฟังก์ชันและกราฟของฟังก์ชัน (ฟังก์ชันเชิง

เส้น 
- ฟังก์ชันกำลังสองฟังก์ชันขั้นบันได 
- ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล)  

 ๒. เข้าใจและนำความรู้เกี่ยวกับลำดับ
และอนุกรมไปใช้ 

ลำดับและอนุกรม 
- ลำดับเลขคณิตและลำดับเรขาคณิต 
- อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 

ม. ๖ - - 
 
สาระที่ ๑ จำนวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค ๑.๒  เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. ๔ - - 
ป. ๕ ๑. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับความยาวที่มีการเปลี่ยน
หน่วยและเขียนในรูปทศนิยม 

๒. ป.๕/๒ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับน้ำหนักท่ีมีการ
เปลี่ยนหน่วยและเขียนในรูป
ทศนิยม 

- แบบรูป 

ป. ๖ ๑. แสดงวิธีคิดและหาคำตอบของปัญหา
เกี่ยวกับแบบรูป 

- แบบรูป 

ม. ๑ - - 
ม. ๒ ๑. เข้าใจหลักการดำเนินการของพหุนาม 

    และใช้พหุนามในการแก้ปัญหา    
    คณิตศาสตร์ 

พหุนาม 
- พหุนาม 
- การบวกการลบและการคูณของพหุนาม 
- การหารพหุนามด้วยเอกนามที ่ม ีผลหาร 

เป็นพหุนาม 
 ๒. เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบของ 

    พหุนามดีกรีสองในการแก้ปัญหา 
    คณิตศาสตร์ 

การแยกตัวประกอบของพหุนาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองโดยใช้ 
      o สมบัติการแจกแจง 
      o กำลังสองสมบูรณ ์
      o ผลต่างของกำลังสอง 
 



๙ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. ๓ ๑. เข้าใจและใช้การแยกตัวประกอบของ 
    พหุนามที่มีดีกรีสูงกว่าสองในการ   
    แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

การแยกตัวประกอบของพหุนาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่า

สอง 
 

ม. ๔ ๒. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชัน 
กำลังสองในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

ฟังก์ชันกำลังสอง 
- กราฟของฟังก์ชันกำลังสอง 
- การนำความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันกำลังสองไปใช้ 
  ในการแก้ปัญหา 

ม. ๕ ๑. ใช้ฟังก์ชันและกราฟของฟังก์ชัน
อธิบายสถานการณ์ท่ีกำหนด 

ฟังก์ชัน 
- ฟังก์ชันและกราฟของฟังก์ชัน (ฟังก์ชันเชิงเส้น 
  ฟังก์ชันกำลังสองฟังก์ชันขั้นบันไดฟังก์ชัน

เอกซ์โพเนนเชียล)  
 ๒. เข้าใจและนำความรู้เกี่ยวกับลำดับ

และอนุกรมไปใช้ 
ลำดับและอนุกรม 
- ลำดับเลขคณิตและลำดับเรขาคณิต 
- อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 

ม. ๖ - - 
 

สาระที่ ๑ จำนวนและพีชคณิต 
มาตรฐาน ค ๑.๓  ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์ หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. ๔ - - 
ป. ๕ - - 
ป. ๖ - - 
ม. ๑ ๑. เข้าใจและใช้สมบัติของการเท่ากัน

และสมบัติของจำนวนเพ่ือวิเคราะห์
และแก้ปัญหาโดยใช้สมการเชิงเส้น 

    ตัวแปรเดียว 

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการเชิงเส้น
ตัวแปรเดียวไปใช้ในชีวิตจริง 

 ๒. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับกราฟ 
    ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ 
    ปัญหาในชีวิตจริง 
๓. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ                   
    ความสัมพันธ์เชิงเส้นในการแก้ปัญหา 
    คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- กราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้น 
- สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- การนำความร ู ้ เ ก ี ่ ยวก ับสมการเช ิ ง เส้น 
  สองตัวแปรและกราฟของความส ัมพ ันธ์  
  เชิงเส้นไปใช้ในชีวิตจริง 



๑๐ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. ๒ - - 
ม. ๓ ๑. เข้าใจและใช้สมบัติของการไม่เท่ากัน  

    เพ่ือวิเคราะห์และแก้ปัญหา  
    โดยใช้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
 

อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้อสมการ 
  เชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 ๒. ประยุกต์ใช้สมการกำลังสองตัวแปร
เดียวในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 
- สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 
- การแก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการกำลังสอง 

  ตัวแปรเดียวไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 ๓. ประยุกต์ใช้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัว

แปรในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ระบบสมการ 
- ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการแก้ระบบสมการเชิง

เส้นสองตัวแปรไปใช้ในการแก้ปัญหา 
ม. ๔ - - 
ม. ๕ ๑. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับดอกเบี้ย   

    และมูลค่าของเงินในการแก้ปัญหา 
 

ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน 
- ดอกเบี้ย 
- มูลค่าของเงิน 
- ค่ารายงวด 

ม. ๖ - - 
 
สาระที่ ๒ การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค ๒.๑ เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และนำไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. ๔ ๑. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับเวลา 

๒. วัดและสร้างมุม โดยใช้โพรแทรกเตอร์ 
๓. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับความยาวรอบรูปและ
พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

- เวลา 
- การวัดและสร้างมุม 
- รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
 

ป. ๕ ๓. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยม

- ปริมาตรและความจุ 
- รูปเรขาคณิตสองมิติ 



๑๑ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

มุมฉากและความจุของภาชนะ
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

๔. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับความยาวรอบรูป ของรูป
สี่เหลี่ยมและพ้ืนที่ของรูป
สี่เหลี่ยมด้านขนานและรูป
สี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน 

ป. ๖ ๑. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับปริมาตรของรูปเรขาคณิต
สามมิติที่ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุม
ฉาก 

๒. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของ
รูปหลายเหลี่ยม 

๓. แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับความยาวรอบรูปและพ้ืนที่
ของวงกลม 

- ปริมาตรและความจุ 
- รูปเรขาคณิตสองมิติ 

ม. ๑ - - 
ม. ๒ ๑. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพ้ืนทีผ่ิวของ

ปริซึม และทรงกระบอกในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาใน
ชีวิตจริง 

พื้นที่ผิว 
- การหาพ้ืนที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอก 
- การนำความรู้เกี่ยวกับพื้นท่ีผิวของปริซึมและ  
ทรงกระบอกไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 ๒. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องปริมาตรของ
ปริซึม และทรงกระบอกในการ
แก้ปัญหา คณิตศาสตร์และปัญหาใน
ชีวิตจริง 

ปริมาตร 
- การหาปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอก 
- การนำความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของปริซึมและ  
ทรงกระบอกไปใช้ในการแก้ปัญหา 

ม. ๓ ๑. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพ้ืนที่ผิวของ 
    พีระมิดกรวยและทรงกลมในการ 
    แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา 
    ในชีวิตจริง 

พื้นที่ผิว 
- การหาพ้ืนที่ผิวของพีระมิดกรวยและทรงกลม 
- การนำความรู้เกี่ยวกับพื้นท่ีผิวของพีระมิด
กรวย และทรงกลมไปใช้ในการแก้ปัญหา 

๒. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องปริมาตรของ     
    พีระมิดกรวยและทรงกลมในการ 
    แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา 
    ในชีวิตจริง 

ปริมาตร 
- การหาปริมาตรของพีระมิดกรวยและทรงกลม 
- การนำความรู้เกี่ยวกับปริมาตรของพีระมิด  
กรวยและทรงกลมไปใช้ในการแก้ปัญหา 

ม. ๔  - - 



๑๒ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. ๕ - - 
ม. ๖  - - 

 
 
สาระที่ ๒ การวัดและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค ๒.๒ เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. ๔ ๑. จำแนกชนิดของมุม บอกชื่อมุม
ส่วนประกอบของมุมและเขียน
สัญลักษณ์แสดงมุม 

๒. สร้างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก เมื่อกำหนด
ความยาวของด้าน 

- รูปเรขาคณิต 
 

ป. ๕ ๑. สร้างเส้นตรงหรือส่วนของเส้นตรงให้
ขนานกับเส้นตรงหรือส่วนของ
เส้นตรง ที่กำหนดให้ 

๒. จำแนกรูปสี่เหลี่ยม โดยพิจารณาจาก
สมบัติของรูป 

๓. สร้างรูปสี่เหลี่ยมชนิดต่างๆ เมื่อกำหนด
ความยาวของด้านและขนาดของมุม
หรือเมื่อกำหนดความยาวของเส้น
ทแยงมุม 

๔. บอกลักษณะของปริซึม 

- รูปเรขาคณิต 
- รูปเรขาคณิตสองมิติ  
- รูปเรขาคณิตสามมิติ  

 

ป. ๖ ๑. จำแนกรูปสามเหลี่ยมโดยพิจารณา
จากสมบัติของรูป 

๒. สร้างรูปสามเหลี่ยมเม่ือกำหนดความ
ยาวของด้านและขนาดของมุม 

๓. บอกลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติ
ชนิดต่าง ๆ 

๔. ระบุรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบ
จากรูปคลี่ และระบุรูปคลี่ของรูป
เรขาคณิตสามมิติ 

 
 

- รูปเรขาคณิตสองมิติ  
- รูปเรขาคณิตสามมิติ  
 



๑๓ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. ๑ ๑. ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ
เช่น วงเวียนและสันตรงรวมทั้ง
โปรแกรมThe Geometer’s 
Sketchpad หรือ โปรแกรมเรขาคณิต
พลวัตอ่ืน ๆ เพื่อสร้าง รูปเรขาคณิต
ตลอดจนนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้
ไปประยุกต์ใช้ในการ แก้ปัญหาในชีวิต
จริง 

การสร้างทางเรขาคณิต 
- การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต 
- การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้การสร้าง 
  พ้ืนฐานทางเรขาคณิต 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างพ้ืนฐาน 
  ทางเรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง 

๒. เข้าใจและใช้ความรู้ทางเรขาคณิต 
    ในการวิเคราะห์หาความสัมพันธ์   
    ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติและ 
    รูปเรขาคณิตสามมิติ 

มิติสัมพันธ์ของรูปเรขาคณิต 
- หน้าตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ 
- ภาพที่ได้จากการมองด้านหน้าด้านข้าง

ด้านบน ของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบ
ขึ้นจากลูกบาศก์ 

ม. ๒ ๑. ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและเครื่องมือ    
เช่นวงเวียนและสันตรงรวมทั้ง
โปรแกรมThe Geometer’s 
Sketchpad หรือ โปรแกรมเรขาคณิต
พลวัตอ่ืน ๆ เพื่อสร้าง รูปเรขาคณิต
ตลอดจนนำความรู้ เกี่ยวกับการสร้าง
นี้ไปประยุกต์ใช้ ในการแก้ปัญหาใน
ชีวิตจริง 

การสร้างทางเรขาคณิต 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างทางเรขาคณิต 
  ไปใช้ ในชีวิตจริง 

 

๒. นำความรู้เกี่ยวกับสมบัติของเส้น
ขนาน และรูปสามเหลี่ยมไปใช้ในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

เส้นขนาน 
- สมบัติเกี่ยวกับเส้นขนานและรูปสามเหลี่ยม 

๓. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับการแปลง 
    ทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหา 
    คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 

การแปลงทางเรขาคณิต 
- การเลื่อนขนาน 
- การสะท้อน 
- การหมุน 
- การนำความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิต 
  ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

ม. ๒ 
(ต่อ) 

๔. เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยม        
    ที่เท่ากันทุกประการในการแก้ปัญหา 
    คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

ความเท่ากันทุกประการ 
- ความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหลี่ยม 
- การนำความรู้เกี่ยวกับความเท่ากันทุกประการ 
ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

๕. เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและ 
    บทกลับในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์       

ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
- ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ 



๑๔ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

    และปัญหาในชีวิตจริง - การนำความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัส
และบทกลับไปใช้ในชีวิตจริง 

ม. ๓ ๑. เข้าใจและใช้สมบัติของรูปสามเหลี่ยม     
ที่คล้ายกันในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ และปัญหาในชีวิตจริง 

ความคล้าย 
- รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน 
- การนำความรู้เกี่ยวกับความคล้ายไปใช้ ใน
การแก้ปัญหา 

ม. ๔ ๒. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับอัตราส่วน
ตรีโกณมิติในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
และปัญหาในชีวิตจริง 

อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
- อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
- การนำค่าอัตราส่วนตรีโกณมิติของมุม ๓๐ 
องศา ๔๕ องศาและ ๖๐ องศาไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

ม. ๕ ๓. เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม    
    ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

วงกลม 
- วงกลมคอร์ดและเส้นสัมผัส 
- ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม 

ม. ๖ - - 
 
สาระที่ ๓ สถิติและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค ๓.๑ เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. ๔ ๑. ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง ตารางสอง
ทางในการหาคำตอบของโจทย์
ปัญหา 

- การนำเสนอข้อมูล 

ป. ๕ ๑. ใช้ข้อมูลจากกราฟเส้น ในการหา
คำตอบของโจทย์ปัญหา 

๒. เขียนแผนภูมิแท่งจากข้อมูล ที่เป็น
จำนวนนับ 

- การนำเสนอข้อมูล 

ป. ๖ ๑. ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูปวงกลมในการ
หาคำตอบของโจทย์ปัญหา 

- การนำเสนอข้อมูล 

ม. ๑ ๑. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการ
นำเสนอข้อมูลและแปลความหมาย 
ข้อมูลรวมทั้งนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 
โดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

สถิติ 
- การตั้งคำถามทางสถิติ 
- การเก็บรวบรวมข้อมูล 
- การนำเสนอข้อมูล 
      o แผนภูมิรูปภาพ 
      o แผนภูมิแท่ง 
      o กราฟเส้น 



๑๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

      o แผนภูมิรูปวงกลม 
- การแปลความหมายข้อมูล 
- การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

ม. ๒ ๑. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติ 
ในการนำเสนอข้อมูลและวิเคราะห์
ข้อมูลจากแผนภาพจุด แผนภาพต้น – 

    ใบฮิสโทแกรมและค่ากลางของ 
    ข้อมูลและแปลความหมายผลลัพธ์     
    รวมทั้งนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดย 
    ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

สถิติ 
- การนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล 
      o แผนภาพจุด 
      o แผนภาพต้น – ใบ 
      o ฮิสโทแกรม 
      o ค่ากลางของข้อมูล 
- การแปลความหมายผลลัพธ์ 
- การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 
 

ม. ๓ ๑. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติ 
    ในการนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล 
    จากแผนภาพกล่องและแปล   
    ความหมาย ผลลัพธ์รวมทั้งนำสถิติ 
    ไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่    
    เหมาะสม 

สถิติ 
- ข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
    o แผนภาพกล่อง 
- การแปลความหมายผลลัพธ์ 
    o การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

ม. ๔ - - 
ม. ๕ - - 
ม. ๖ ๑. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติ 

    ในการนำเสนอข้อมูลและแปล   
    ความหมาย ของค่าสถิติเพ่ือ 
    ประกอบการตัดสินใจ 

สถิติ 
- ข้อมูล 
- ตำแหน่งที่ของข้อมูล 
- ค่ากลาง(ฐานนิยมมัธยมฐานค่าเฉลี่ยเลขคณิต)  
- ค่าการกระจาย  
   (พิสัยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความแปรปรวน)  
- การนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 
- การแปลความหมายของค่าสถิติ 

 
 



๑๖ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

สาระที่ ๓ สถิติและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค ๓.๒ เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป. ๔ - - 
ป. ๕ - - 
ป. ๖ - - 
ม. ๑ - - 
ม. ๒ - - 
ม. ๓ ๑. เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่มและนำ  

    ผลที่ได้ไปหาความน่าจะเป็นของ  
    เหตุการณ์ 

ความน่าจะเป็น 
- เหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม 
- ความน่าจะเป็น 
- การนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ใน
ชีวิตจริง 

ม. ๔ ๑. เข้าใจและใช้หลักการบวกและการคูณ  
    การเรียงสับเปลี่ยนและการจัดหมู่ 
    ในการแก้ปัญหา 

หลักการนับเบื้องต้น 
- หลักการบวกและการคูณ 
- การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นกรณีที่สิ่งของ 
  แตกต่างกันทั้งหมด 
- การจัดหมู่กรณีที่สิ่งของแตกต่างกันทั้งหมด 

๒. หาความน่าจะเป็นและนำความรู้ 
    เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 

ความน่าจะเป็น 
- การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
- ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

ม. ๕ - - 
ม. ๖ - - 

 
 



๑๗ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ตัวชี้วัดระหว่างทางและตัวชีว้ัดปลายทาง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 
 

 



๑๘ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ตัวชี้วัดระหว่างทางและตัวช้ีวัดปลายทาง  
ระดับชั้นประถมศึกษา 

 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ 
สาระท่ี ๑ จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๑.๑  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของ
จำนวนผลที่เกิดข้ึนจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

๑ ค ๑.๑ ป.๔/๑ อ่านและเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก 
ตัวเลขไทย และตัวหนังสือแสดงจำนวน
นับที่มากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ 

ค ๑.๑ ป.๔/๒ เปรียบเทียบและเรียงลำดับ
จำนวนนับที่มากกว่า ๑๐๐,๐๐๐   
จากสถานการณ์ต่าง ๆ 

๒ ค ๑.๑ ป.๔/๗ ประมาณผลลัพธ์ของการบวก 
การลบ การคูณ การหาร จาก
สถานการณ์ต่าง ๆ อย่างสมเหตุสมผล 

ค ๑.๑ ป.๔/๘ หาค่าของตัวไม่ทราบค่าใน
ประโยคสัญลักษณ์แสดงการบวกและ
ประโยคสัญลักษณ์แสดงการลบของ
จำนวนนับที่มากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ และ ๐           

ค ๑.๑ ป.๔/๑๒ สร้างโจทย์ปัญหา ๒ ขั้นตอน    
ของจำนวนนับและ ๐ พร้อมทั้งหาคำตอบ  

ค ๑.๑ ป.๔/๑๑ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหา ๒ ขั้นตอน ของจำนวนนับที่
มากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ และ ๐ 

๓ ค ๑.๑ ป.๔/๗ ประมาณผลลัพธ์ของการบวก  
        การลบ การคูณ การหาร จากสถาน  
        การณ์ต่าง ๆ อย่างสมเหตุสมผล 
ค ๑.๑ ป.๔/๙ หาค่าของตัวไม่ทราบค่าใน 
      ประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณของ 
      จำนวนหลายหลัก ๒ จำนวนที่มีผลคูณ 
      ไม่เกิน ๖ หลัก และประโยคสัญลักษณ์ 
      แสดงการหารที่ตัวตั้งไม่เกิน ๖ หลัก  
      ตัวหารไม่เกิน ๒ หลัก               

ค ๑.๑ ป.๔/๑๒ สร้างโจทย์ปัญหา ๒ ขั้นตอน
ของจำนวนนับและ ๐ พร้อมทั้งหา
คำตอบ 

ค ๑.๑ ป.๔/๑๑ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหา ๒ ขั้นตอนของจำนวนนับที่
มากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ และ ๐ 

๔ ค ๑.๑ ป.๔/๗ ประมาณผลลัพธ์ของการบวก  
         การลบ การคูณการหาร จาก 
         สถานการณ์ต่าง ๆ อย่างสมเหตุสมผล 
ค ๑.๑ ป.๔/๙ หาค่าของตัวไม่ทราบค่าใน 

ค ๑.๑ ป.๔/๑๑ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหา ๒ ขั้นตอนของจำนวนนับที่
มากกว่า๑๐๐,๐๐๐ และ ๐ 



๑๙ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

       ประโยคสัญลักษณ์แสดงการคูณของ 
       จำนวนหลายหลัก ๒ จำนวน ที่มีผลคูณ 
       ไม่เกิน ๖ หลักและประโยคสัญลักษณ์   
       แสดงการหารที่ตัวตั้งไม่เกิน ๖ หลัก  
       ตวัหารไม่เกิน ๒ หลัก 

ค ๑.๑ ป.๔/๑๒ สร้างโจทย์ปัญหา ๒ ขั้นตอน 
ของจำนวนนับและ ๐ พร้อมทั้งหา
คำตอบ 

๕ ค ๑.๑ ป.๔/๓ บอก อ่านและเขียนเศษส่วน 
จำนวนคละแสดงปริมาณสิ่งต่าง ๆ และ
แสดงสิ่งต่าง ๆ ตามเศษส่วน จำนวน
คละที่กำหนด 

ค ๑.๑ ป.๔/๔ เปรียบเทียบ เรียงลำดับ
เศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนตัว
หนึ่งเป็นพหุคูณของอีกตัวหนึ่ง 

๖ ค ๑.๑ ป.๔/๑๓ หาผลบวก ผลลบของ
เศษส่วนและจำนวนคละที่ตัวส่วนตัว
หนึ่งเป็นพหุคูณของอีกตัวหนึ่ง 

ค ๑.๑ ป.๔/๑๔ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหาการบวกและโจทย์ปัญหาการ
ลบเศษส่วนและจำนวนคละที่ตัว
ส่วนตัวหนึ่งเป็นพหุคูณของอีกตัวหนึ่ง 

๗ ค ๑.๑ ป.๔/๕ อ่านและเขียนทศนิยมไม่เกิน ๓ 
ตำแหน่ง แสดงปริมาณของสิ่งต่างๆ และ
แสดงสิ่งต่าง ๆ ตามทศนิยมที่กำหนด 

ค ๑.๑ ป.๔/๖ เปรียบเทียบและเรียงลำดับ
ทศนิยมไม่เกิน ๓ ตำแหน่งจาก
สถานการณ์ต่าง ๆ 

๘ ค ๑.๑ ป.๔/๑๕ หาผลบวก ผลลบของ 
       ทศนิยม ไม่เกิน ๓ ตำแหน่ง  

ค ๑.๑ ป.๔/๑๖ แสดงวิธีหาคำตอบของ   
       โจทย์ปัญหาการบวก การลบ ๒    
       ขั้นตอนของทศนิยม ไม่เกิน ๓ ตำแหน่ง 

๙ ค ๑.๑ ป.๔/๑๐ หาผลลัพธ์การบวก ลบ คูณ  
        หารระคนของจำนวนนับ และ ๐ 

ค ๑.๑ ป.๔/๑ สร้างโจทย์ปัญหา ๒ ขั้นตอน 
ของจำนวนนับ และ ๐ พร้อมทั้งหา
คำตอบ 

ค ๑.๑ ป.๔/๑๑ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหา ๒ ขั้นตอนของจำนวนนับที่
มากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ และ ๐ 

สาระท่ี ๒ การวัดและเรขาคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๓.๑   เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
๑๐ ค ๒.๑ ป.๔/๒ วัดและสร้างมุมโดยใช้โพร 

        แทรกเตอร์ 
- 

๑๑ - ค ๒.๑ ป.๔/๑ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับเวลา 



๒๐ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๒.๒   เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป  
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

๑๒ ค ๒.๒ ป.๔/๑ จำแนกชนิดของมุม บอกชื่อมุม
ส่วนประกอบของมุม และเขียน
สัญลักษณ์แสดงมุม 

- 

 

สาระท่ี ๓ สถิติและความน่าจะเป็น 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๓.๑   เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
๑๓ - ค ๓.๑ ป.๔/๑ ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง 

ตารางสองทางในการหาคำตอบของ
โจทย์ปัญหา 

รวม ๒๒ ตัวช้ีวัด ประกอบด้วย ๑๒ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ๑๐ ตัวชี้วัดปลายทาง 

 

ดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๕ 
สาระท่ี ๑ จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๑.๑  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของ
จำนวนผลที่เกิดข้ึนจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

๑ ค ๑.๑ ป.๕/๓ หาผลบวก ผลลบของ
เศษส่วนและจำนวนคละ  

ค ๑.๑ ป.๕/๕  แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหาการบวก การลบ การคูณ การ
หารเศษส่วน ๒ ขั้นตอน 

๒ มฐ. ค ๑.๑ ป.๕/๔ หาผลคูณ ผลหารของ
เศษส่วนและจำนวนคละ  

ค ๑.๑ ป.๕/๕ แสดงวธิีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหาการบวก การลบ การคูณ การ
หารเศษส่วน ๒ ขั้นตอน 

๓ ค ๑.๑ ป.๕/๑ เขียนเศษส่วนที่มีตัวส่วนเป็น
ตัวประกอบของ ๑๐ หรือ ๑๐๐ 
หรือ ๑,๐๐๐ ในรูปทศนิยม 

- 

๔ ค ๑.๑ ป.๕/๖ หาผลคูณของทศนิยมที่ผล
คูณเป็นทศนิยมไม่เกิน ๓ ตำแหน่ง 

ค ๑.๑ ป.๕/๘ แสดงวธิีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหาการบวก การลบ การคูณ การ
หารทศนิยม ๒ ขั้นตอน 



๒๑ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

สาระท่ี ๒ การวัดและเรขาคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

ค ๑.๑ ป.๕/๗ หาผลหารที่ตัวตั้งเป็นจำนวน
นับหรือทศนิยมไม่เกิน ๓ ตำแหน่ง 
และตัวหารเป็นจำนวนนับผลหาร
เป็นทศนิยมไม่เกิน ๓ ตำแหน่ง 

๕ - ค ๑.๑ ป.๕/๒ แสดงวธิีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหาโดยใช้บัญญัติไตรยางศ์ 

ค ๑.๑ ป.๕/๙ แสดงวธิีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหาร้อยละไม่เกิน ๒ ขั้นตอน 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๒.๑ เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และนำไปใช้ 
๖ ค ๒.๑ ป.๕/๑ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์

ปัญหาเกี่ยวกับความยาวที่มีการ
เปลี่ยนหน่วยและเขียนในรูปทศนิยม           

ค ๒.๑ ป.๕/๒ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับน้ำหนักท่ีมีการ
เปลี่ยนหน่วยและเขียนในรูปทศนิยม 

- 

๗ - ค ๒.๑ ป.๕/๔ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูปของรูป
สี่เหลี่ยมและพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมด้าน
ขนานและรูปสี่เหลีย่มขนมเปยีกปูน 

๘ - ค ๒.๑ ป.๕/๓ แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของทรง
สี่เหลี่ยมมุมฉากและความจุของภาชนะ
ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

ค ๒.๒ ป.๕/๔  บอกลักษณะของปริซึม 
มาตรฐาน ค ๒.๒ เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 
๙ ค ๒.๒ ป.๕/๑ สร้างเส้นตรงหรือส่วนของ

เส้นตรงให้ขนานกับเส้นตรงหรือส่วน
ของเส้นตรงที่กำหนดให้ 

- 

๑๐ ค ๒.๒ ป.๕/๒ จำแนกรูปสี่เหลี่ยมโดย
พิจารณาจากสมบัติของรูป  

 

ค ๒.๒ ป.๕/๓  สร้างรูปสี่เหลีย่มชนิดต่าง ๆ 
เมื่อกำหนดความยาวของด้านและ
ขนาดของมุมหรือเม่ือกำหนดความ
ยาวของเส้นทแยงมุม 



๒๒ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 

สาระท่ี ๓ สถิติและความน่าจะเป็น 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ 
สาระท่ี ๑ จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๑.๑  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของ
จำนวนผลที่เกิดข้ึนจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

๑ ค ๑.๑ ป.๖/๔ หา ห.ร.ม. ของจำนวนนับ 
ไม่เกิน ๓ จำนวน  

ค ๑.๑ ป.๖/๕ หา ค.ร.น. ของจำนวนนับ 
ไม่เกิน ๓ จำนวน 

ค ๑.๑ ป.๖/๖ แสดงวธิีหาคำตอบของ โจทย์
ปัญหาโดยใช้ความรู้ เกี่ยวกับ ห.ร.ม. 
และ ค.ร.น 

๒ ค ๑.๑ ป.๖/๗ หาผลลัพธ์ของการบวก ลบ 
คูณ หารระคนของ เศษส่วนและ
จำนวนคละ 

ค ๑.๑ ป.๖/๑ เปรียบเทียบ เรียงลำดับ 
เศษส่วนและจำนวนคละ จาก
สถานการณ์ต่าง ๆ  

ค ๑.๑ ป.๖/๘ แสดงวธิีหาคำตอบของ โจทย์
ปัญหาเศษส่วนและ จำนวนคละ ๒-๓ 
ขั้นตอน 

๓ ค ๑.๑ ป.๖/๗ หาผลลัพธ์ของการบวก ลบ 
คูณ หารระคนของ เศษส่วนและ
จำนวนคละ 

ค ๑.๑ ป.๖/๘ แสดงวธิีหาคำตอบของ โจทย์
ปัญหาเศษส่วนและ จำนวนคละ ๒-๓ 
ขั้นตอน 

๔ ค ๑.๑ ป.๖/๙ หาผลหารของทศนิยม ที่
ตัวหารและผลหารเป็น ทศนิยมไม่
เกิน ๓ ตำแหน่ง 

ค ๑.๑ ป.๖/๑๐ แสดงวิธีหาคำตอบของ 
โจทย์ปัญหาการบวก การลบ การ
คูณ การหาร ทศนิยม ๓ ขั้นตอน 

๕ ค ๑.๑ ป.๖/๒ เขียนอัตราส่วนแสดง การ
เปรียบเทียบปริมาณ ๒ ปริมาณ 
จากข้อความ หรือสถานการณ์โดย
ที่ ปริมาณแต่ละปริมาณ เป็น
จำนวนนับ 

ค ๑.๑ ป.๖/๑๑ แสดงวิธีหาคำตอบของ โจทย์
ปัญหาอัตราส่วน  

ค ๑.๑ ป.๖/๑๒ แสดงวิธีหาคำตอบของ 
โจทย์ปัญหาร้อยละ ๒-๓ ขั้นตอน 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๓.๑ เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
๑๑ - ค ๓.๑ ป.๕/๑ ใช้ข้อมูลของกราฟเส้นในการ

หาคำตอบของโจทย์ปัญหา  
ค ๓.๑ ป.๕/๒ เขียนแผนภูมิแท่งจากข้อมูลที่

เป็นจำนวนนับ 

รวม ๑๙ ประกอบด้วย  ตัวชี้วัด ๙ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ๑๐ ตัวชี้วัดปลายทาง 



๒๓ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

ค ๑.๑ ป.๖/๓ หาอัตราส่วนที่เท่ากับ 
อัตราส่วน  ที่กำหนดให้ 

มาตรฐาน ค ๑.๒  เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้ 
๖ - ค ๑.๒ ป.๖/๑ แสดงวธิีคิดและ หาคำตอบ

ของปัญหา เกี่ยวกับแบบรูป 
 
สาระท่ี ๒ การวัดและเรขาคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๒.๑ เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และนำไปใช้ 
๗ - ค ๒.๑ ป.๖/๒ แสดงวิธีหาคำตอบของ 

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ ความยาวรอบ
รูปและ พื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม  

ค ๒.๑ ป.๖/๓ แสดงวิธีหาคำตอบของ 
โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบ
รูปและ พื้นที่ของวงกลม 

๘ - ค ๒.๑ ป.๖/๑ แสดงวิธีหาคำตอบของ 
โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ ปริมาตรของ
รูป เรขาคณิตสามมิติ ที่
ประกอบด้วย ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

มาตรฐาน ค ๒.๒ เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป
เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

๙ ค ๒.๒ ป.๖/๑ จำแนกรูปสามเหลี่ยม โดย
พิจารณาจากสมบัติ ของรูป 

ค ๒.๒ ป.๖/๒ สร้างรูปสามเหลี่ยม เมื่อ
กำหนดความยาวของ ด้านและ
ขนาดของมุม 

๑๐ ค ๒.๒ ป.๖/๔ ระบุรูปเรขาคณิตสามมิติ ที่
ประกอบจากรูปคลี่และ ระบุรูปคลี่
ของรูป เรขาคณิตสามมิต 

ค ๒.๒ ป.๖/๓ บอกลักษณะของ รูป
เรขาคณิตสามมิติ ชนิดต่าง ๆ 

 
 



๒๔ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

สาระท่ี ๓ สถิติและความน่าจะเป็น 
กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๓.๑ เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
๑๑ - ค ๓.๑ ป.๖/๑ ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิรูป 

วงกลมในการหาคำตอบ ของโจทย์ปัญหา 

รวม ๒๑ ประกอบด้วย ตัวช้ีวัด ๘ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ๑๓ ตัวชี้วัดปลายทาง 

 
 

 



๒๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวชี้วัดระหว่างทางและตัวชีว้ัดปลายทาง  
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

 



๒๖ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ 
สาระท่ี ๑ จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๑.๑ เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวนผลที่
เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

๑ ค ๑.๑   ม.๑/๒ เข้าใจและใชส้มบัติของเลข
ยกกำลัง ที่มีเลขชี้กำลัง เป็น
จำนวนเต็มบวกในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 

ค ๑.๑   ม.๑/๑ เข้าใจจำนวนตรรกยะ และ
ความสัมพันธ์ของจำนวนตรรกยะ 
และใช้สมบัติของจำนวนตรรกยะใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

๒ - ค ๑.๑   ม.๑/๒ เข้าใจและประยุกต์ใช้
อัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ ใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

มาตรฐาน ค ๑.๓ ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้ 
๓ - ค ๑.๓   ม.๑/๑ เข้าใจและใช้สมบัติ ของการ

เท่ากันและสมบัติของจำนวนเพ่ือ
วิเคราะห์และแก้ปัญหาโดยใช้
สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

๔ - ค ๑.๓   ม.๑/๒ เข้าใจและใช้ความรู้ 
เกี่ยวกับกราฟในการแก้ปัญหา 
คณิตศาสตร์และปัญหา  ในชีวิต
จริง  

ค ๑.๓   ม.๑/๓ เข้าใจและใช้ความรู้ 
เกี่ยวกับความสัมพันธ์เชิงเส้นในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาใน
ชีวิตจริง 

 
 
 
 
 
 
 

 



๒๗ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

สาระท่ี ๒ การวัดและเรขาคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๒.๒ เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป
เรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

๕ - ค ๒.๒  ม.๑/๑ ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและ
เครื่องมือ เช่น วงเวียนและสันตรง 
รวมทั้งโปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad หรือโปรแกรม
เรขาคณิตพลวัตอ่ืน ๆ เพื่อสร้างรูป
เรขาคณิต ตลอดจนนำความรู้
เกี่ยวกับการสร้างนี้  ไปประยุกต์ใช้
ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

๖ - ค ๒.๒  ม.๑/๒ เข้าใจและใช้ความรู้ ทาง
เรขาคณิต  ในการวิเคราะห์หา
ความสัมพันธ์ระหว่าง รูปเรขาคณิต
สองมิติและรูปเรขาคณิตสามมิติ 

 
สาระท่ี ๓ สถิติและความน่าจะเป็น 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๓.๑ เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

๗ - ค ๓.๑ ม.๑/๑ เข้าใจและใช้ความรู้ ทางสถิติ
ในการนำเสนอข้อมูลและ แปล
ความหมายข้อมูล รวมทั้ง นำสถิติ
ไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสม 

รวม ๙ ตัวชี้วัด ประกอบด้วย ๑ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ๘ ตัวช้ีวัดปลายทาง 

 
 

 



๒๘ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ 
สาระท่ี ๑ จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๑.๑ เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวนผลที่
เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

๑ ค ๑.๑ ม.๒/๑ เข้าใจและใช้สมบัติของ
เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็น
จำนวนเต็มในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

ค ๑.๑ ม.๒/๒ เข้าใจจำนวนจริงและความ 
สัมพันธ์ของจำนวนจริง และใช้สมบัติ
ของจำนวนจริงในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

มาตรฐาน ค ๑.๒ เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้ 
๒ ค ๑.๒ ม.๒/๑ เข้าใจหลักการการ

ดำเนินการของพหุนาม และใช้พหุ
นามในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

ค ๑.๒ ม.๒/๒ เข้าใจและใช้การแยกตัว
ประกอบของพหุนามดีกรีสองในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 

สาระท่ี ๒ การวัดและเรขาคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๒.๑ เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และนำไปใช้ 
๒ ง. ๒.๑  ม.๒/๑  อธิบายการเสริมสร้าง

ประสบการณ์อาชีพ 
ง. ๒.๑  ม.๒/๒  ระบุการเตรียมตัวเข้าสู่

อาชีพ 

ง. ๒.๑  ม.๒/๓ เห็นความสำคัญของการ
สร้างอาชีพ 

๓ - ค ๒.๑ ม.๒/๑ ประยุกต์ใช้ความรู้ เรื่อง
พ้ืนที่ผิวของปริซึม และ ทรง 
กระบอกในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

 

๔ - ค ๒.๑ ม.๒/๒ ประยุกต์ใช้ความรู้ เรื่อง
ปริมาตรของปริซึม และ 
ทรงกระบอกในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

 
มาตรฐาน ค ๒.๒  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป 

เรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 



๒๙ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

๕ - ค ๒.๒ ม.๒/๑ ใช้ความรู้ทางเรขาคณิต
และเครื่องมือ เช่น วงเวียนและ
สันตรง รวมทั้ง โปรแกรม The 
Geometer’s Sketchpad หรือ
โปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอ่ืน ๆ 
เพ่ือสร้างรูปเรขาคณิต  ตลอดจน
นำความรู้เกี่ยวกับการสร้างนี้ไป
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาใน
ชีวิตจริง 

๖ - ค ๒.๒ ม.๒/๒ นำความรู้เกี่ยวกับ 
สมบัติของเส้นขนานและรูป
สามเหลี่ยม ไปใช้ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 

๗ - ค ๒.๒ ม.๒/๓ เข้าใจและใช้ความรู้ 
เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิต
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

๘ - ค ๒.๒ ม.๒/๔ เข้าใจและใช้สมบัติของ
รูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

๙ - ค ๒.๒ ม.๒/๕ เข้าใจและใช้ทฤษฎีบทพี
ทาโกรัสและบทกลับ ในการ 
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 

 
 
 
 

 



๓๐ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

สาระท่ี ๓  สถิติและความน่าจะเป็น 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๓.๑ เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
๑๐ - ค ๓.๑   ม.๒/๑ เข้าใจและใช้ความรู้ ทาง

สถิติในการนำเสนอข้อมูลและ 
วิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพจุด 
แผนภาพต้น-ใบ ฮิสโทแกรม และ
ค่ากลางของข้อมูล และแปล
ความหมายผลลัพธ์ รวมทั้งนำสถิติ 
ไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสม 

รวม ๑๒ ตัวชี้วัด ประกอบด้วย ๒ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ๑๐ ตัวช้ีวัดปลายทาง 

 
 



๓๑ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ 
สาระท่ี ๑ จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๑.๑ เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวนผลที่
เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

๑ - ค ๑.๒ ม.๓/๑ เข้าใจและใช้การแยกตัว
ประกอบของพหุนามที่มีดีกรีสูงกว่า
สองในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

๒ - ค ๑.๒ ม.๓/๒ เข้าใจและใช้ความรู้ เกี่ยวกับ
ฟังก์ชันกำลังสองในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ 

มาตรฐาน ค ๑.๓ ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้ 
๓ - ค ๑.๓ ม.๓/๒ ประยุกต์ใชส้มการ กำลงัสองใน

การแก้ปัญหาคณิตศาสตร ์
๔ - ค ๑.๓ ม.๓/๑ เข้าใจและใช้สมบัติ ของการไม่

เท่ากันเพ่ือวิเคราะห์และ แก้ปญัหา โดย
ใช้อสมการเชิงเสน้ตัวแปรเดียว 

๕ - ค ๑.๓ ม.๓/๓ ประยุกต์ใชร้ะบบ สมการเชงิเส้น 
สองตัวแปรในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร ์

 

สาระท่ี ๒ การวัดและเรขาคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๒.๑ เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และนำไปใช้ 
๖ - ค ๒.๑ ม.๓/๑ ประยุกต์ใช้ความรู้ เรื่อง

พ้ืนที่ผิวของพีระมิด กรวย และ
ทรงกลม ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

๗ - ค ๒.๑ ม.๓/๒ ประยุกต์ใช้ความรู้ เรื่อง
ปริมาตรของพีระมิด กรวย และ
ทรงกลม ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

มาตรฐาน ค ๒.๒  เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป 
เรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 



๓๒ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

๘ - ค ๒.๒   ม.๓/๑ เข้าใจและใช้สมบัติ ของ
รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน ในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา
ในชีวิตจริง 

๙ - ค ๒.๒   ม.๓/๒ เข้าใจและใช้ความรู้ 
เกี่ยวกับอัตราส่วนตรีโกณมิติในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

๑๐ - ค ๒.๒   ม.๓/๓ เข้าใจและใช้ทฤษฎี บท
เกี่ยวกับวงกลมในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ 

 

สาระท่ี ๓  สถิติและความน่าจะเป็น 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๓.๑ เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
๑๑ - ค ๓.๑ ม.๓/๑  เข้าใจและใช้ความรู้ ทาง

สถิติในการนำเสนอและ วิเคราะห์
ข้อมูล จากแผนภาพกล่อง และ
แปลความหมายผลลัพธ์ รวมทั้งนำ
สถิติไปใช้ในชีวิตจริง โดยใช้
เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

มาตรฐาน ค ๓.๒ เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 
๑๒ - ค ๓.๑ ม.๓/๒  เข้าใจเกี่ยวกับการทดลอง

สุ่มและนำผลที่ได้ไปหาความ
น่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

รวม ๑๒ ตัวชี้วัด ประกอบด้วย ๐ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ๑๒ ตัวช้ีวัดปลายทาง 

 
 



๓๓ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวชี้วัดระหว่างทางและตัวชีว้ัดปลายทาง 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 



๓๔ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ 
สาระท่ี ๑ จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๑.๑ เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวนผลที่
เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

๑ - ค ๑.๑ ม.๔/๑ เข้าใจและใช้ความรู้ เกี่ยวกับ
เซตและตรรกศาสตร์ เบื้องต้นในการ
สื่อสารและสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ 

 

สาระท่ี ๓  สถิติและความน่าจะเป็น 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๓.๒ เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 
๒ ค ๓.๒  ม.๔/๑ เข้าใจและใช้หลักการ

บวกและการคูณ การเรียง
สับเปลี่ยนและการจัดหมู่ในการ
แก้ปัญหา 

ค ๓.๒  ม.๔/๒ หาความน่าจะเป็น และนำ
ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็น ไป
ใช้ 

รวม ๓ ตัวชี้วัด ประกอบด้วย ๑ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ๒ ตัวช้ีวัดปลายทาง 

 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๕ 
สาระท่ี ๑ จำนวนและพีชคณิต 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๑.๑ เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวนผลที่
เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

๑ - ค ๑.๑  ม.๕/๑ เข้าใจความหมาย และใช้
สมบัติเกี่ยวกับการบวกการคูณ 
การเท่ากัน และการไม่เท่ากัน ของ
จำนวนจริงในรูปกรณฑ์และ   
จำนวนจริงในรูปเลขยกกำลังที่มี
เลขชี้กำลังเป็นจำนวนตรรกยะ 

มาตรฐาน ค ๑.๒ เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้ 
๒ - ค ๑.๒  ม.๕/๑ ใช้ฟังก์ชันและกราฟ ของ

ฟังก์ชันอธิบายสถานการณ์ที่
กำหนดให้ 



๓๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

๓ - ค ๑.๒  ม.๕/๒ เข้าใจและนำความรู้เกี่ยวกับ
ลำดับและอนุกรมไปใช้ 

มาตรฐาน ค ๑.๓ ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้ 
๔ ค ๑.๓  ม.๕/๑ เข้าใจและใช้ความรู้

เกี่ยวกับดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน
ในการแก้ปัญหา 

- 

รวม ๔ ตัวชี้วัด ประกอบด้วย ๑ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ๓ ตัวช้ีวัดปลายทาง 

 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๖ 
สาระท่ี ๓  สถิติและความน่าจะเป็น 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

มาตรฐาน ค ๓.๑ เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
๑ - ค ๓.๑ ม.๖/๑ เข้าใจและใช้ความรู้ ทาง

สถิติในการนำเสนอข้อมูลและ 
แปลความหมายของค่าสถิติเพ่ือ
ประกอบการตัดสินใจ 

รวม ๑ ตัวชี้วัด ประกอบด้วย  -  ตัวชี้วัดระหว่างทาง ๑ ตัวช้ีวัดปลายทาง 

 
 
 



๓๖ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รายวิชาเพิ่มเตมิ 

 



๓๗ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ รายวิชาเพิ่มเติม 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ รายวิชาเพิ่มเติม จัดทำขึ้นสำหรับผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย แผนการเรียนวิทยาศาสตร์ที่จำเป็นต้องเรียนเนื้อหาในสาระจำนวนและพีชคณิต การวัดและ
เรขาคณิต สถิติและความน่าจะเป็น รวมทั้งสาระแคลคูลัส ให้มีความลุ่มลึกขึ้น ซึ่งเป็นพื้นฐานสำคัญสำหรับ
การศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษาในด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์เพิ่มเติมนี้ได้จัดทำขึ้นให้มีเนื้อหาสาระที่
ทัดเทียมกับนานาชาติ เน้นการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหาการคิดสร้างสรรค์การ
ใช้เทคโนโลยี การสื่อสารและการร่วมมือ รวมทั้งเชื่อมโยงความรู้สู่การนำไปใช้ในชีวิตจริง 
 
เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ รายวิชาเพิ่มเติม 

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ รายวิชาเพ่ิมเติม ผู้เรียนจะได้เรียนรู้สาระสำคัญ ดังนี้ 
• จำนวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ เซต ตรรกศาสตร์ จำนวนจริงและพหุนามจำนวนเชิงซ้อน 

ฟังก์ชัน ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียลและฟังก์ชันลอการิทึม ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ลำดับและอนุกรม เมทริกซ์ และ
การนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนและพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

• การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี ่ยวกับ เรขาคณิตวิเคราะห์ เวกเตอร์ในสามมิติ และการนำ
ความรู้เกี่ยวกับการวัดและเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

• สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับ หลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น การแจกแจงความ
น่าจะเป็นเบื้องต้น และนำความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ  และช่วยในการ
ตัดสินใจ 

• แคลคูลัส เรียนรู้เกี ่ยวกับ ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต
ปริพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต และการนำความรู้เกี่ยวกับแคลคูลัสไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
 

คุณภาพผู้เรียน 
 ผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายเมื่อเรียนครบทุกผลการเรียนรู้มีคุณภาพ ดังนี้ 

• เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเซตในการสื่อสารและสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
• เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับตรรกศาสตร์เบื้องต้นในการสื่อสารสื่อความหมายและอ้าง

เหตุผล 
• เข้าใจและใช้สมบัติของจำนวนจริงและพหุนาม 
• เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชันฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียลฟังก์ชันลอการิทึมและฟังก์ชัน

ตรีโกณมิติ 
• เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ 
• เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเมทริกซ์ 
• เข้าใจและใช้สมบัติของจำนวนเชิงซ้อน 
• นำความรู้เกี่ยวกับเวกเตอร์ในสามมิติไปใช้ 
• เข้าใจและใช้หลักการนับเบื้องต้นการเรียงสับเปลี่ยนและการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 
    และ นำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 
• นำความรู้เกี่ยวกับลำดับและอนุกรมไปใช้ 



๓๘ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

• เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูลนำเสนอข้อมูลและแปลความหมาย    
    ข้อมูล เพ่ือประกอบการตัดสินใจ 
• หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากตัวแปรสุ่มที่มีการแจกแจงเอกรูปการแจกแจง      
    ทวินามและการแจกแจงปกติและนำไปใช้ 
• นำความรู้เกี่ยวกับแคลคูลัสเบื้องต้นไปใช้ 

 

สาระคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 
 เป้าหมายของการพัฒนาผู้เรียนในคณิตศาสตร์เพ่ิมเติมมี ๒ ลักษณะ คือ เชื่อมโยงกับมาตรฐานการ
เรียนรู้ ในคณิตศาสตร์พื้นฐานเพื่อให้เกิดการต่อยอดองค์ความรู้และเรียนรู้สาระนั้นอย่างลึกซึ้ง ได้แก่      
สาระจำนวนและพีชคณิตและสาระสถิติและความน่าจะเป็นและไม่ได้เชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้       
ในคณิตศาสตร์พื้นฐาน ได้แก่ สาระการวัดและเรขาคณิตและสาระแคลคูลัส 
 

สาระจำนวนและพีชคณิต 
๑.  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวนระบบจำนวนการดำเนินการของจำนวนผลที่

เกิดข้ึน จากการดำเนินการสมบัติของการดำเนินการและนำไปใช้ 
๒.  เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูปความสัมพันธ์ฟังก์ชันลำดับและอนุกรมและนำไปใช้ 
๓.  ใช้นิพจน์สมการอสมการและเมทริกซ์อธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้ 
  

สาระการวัดและเรขาคณิต 
๑.  เข้าใจเรขาคณิตวิเคราะห์และนำไปใช้ 
๒.  เข้าใจเวกเตอร์การดำเนินการของเวกเตอร์และนำไปใช้ 

 

สาระสถิติและความน่าจะเป็น 
๑.  เข้าใจหลักการนับเบื้องต้นความน่าจะเป็นและนำไปใช้ 

  

สาระแคลคูลัส 
๑.  เข้าใจลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชันอนุพันธ์ของฟังก์ชันและปริพันธ์ของฟังก์ชันและ

นำไปใช้ 



๓๙ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ผลการเรียนรู้และสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม 

สาระจำนวนและพีชคณิต 
๑. เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการของจำนวนผลที่

เกิดข้ึนจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. ๔ ๑. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเซตใน
การสื่อสารและสื่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ 

เซต 
- ความรู้เบื้องต้นและสัญลักษณ์พ้ืนฐาน

เกี่ยวกับเซต 
- ยูเนียน อินเตอร์เซกชัน และคอมพลีเมนต์

ของเซต 
๒. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับ 

ตรรกศาสตร์เบื้องต้น ในการสื่อสาร
สื่อความหมาย และอ้างเหตุผล 

ตรรกศาสตร ์
- ประพจน์และตัวเชื่อม 
- ประโยคที่มีตัวบ่งปริมาณตัวเดียว 
- การอ้างเหตุผล 

๓. เข้าใจจำนวนจริงและใช้สมบัติของ
จำนวนจริงในการแก้ปัญหา 

จำนวนจริงและพหุนาม 
- จำนวนจริงและสมบัติของจำนวนจริง 
- ค่าสัมบูรณ์ของจำนวนจริงและสมบัติของ 
  ค่าสัมบูรณ์ของจำนวนจริง 
- จำนวนจริงในรูปกรณฑ์และจำนวนจริงในรูป 
  เลขยกกำลัง 

ม. ๕ ๑. เข้าใจจำนวนเชิงซ้อนและใช้สมบัติ 
ของจำนวนเชิงซ้อนในการแก้ปัญหา 

๒. หารากท่ี n ของจำนวนเชิงซ้อน   
เมื่อ n เป็นจำนวนนับที่มากกว่า ๑ 

จำนวนเชิงซ้อน 
- จำนวนเชิงซ้อนและสมบัติของจำนวน

เชิงซ้อน 
- จำนวนเชิงซ้อนในรูปเชิงขั้ว 
- รากที่ n ของจำนวนเชิงซ้อน เมื่อ n เป็น

จำนวน    
  นับที่มากกว่า ๑ 

ม. ๖  - - 

 
 

 



๔๐ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

สาระจำนวนและพีชคณิต 
๒. เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ลำดับและอนุกรม และนำไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. ๔ ๑. หาผลลัพธ์ของการบวก การลบ  
    การคูณการหารฟังก์ชัน หาฟังก์ชัน   
    ประกอบและฟังก์ชันผกผัน 
๒. ใช้สมบัติของฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 

ฟังก์ชัน 
- การบวก การลบ การคูณ การหารฟังก์ชัน 
- ฟังก์ชันประกอบ 
- ฟังกช์นัผกผนั 

๓. เข้าใจลักษณะกราฟของฟังก์ชัน    
เอกซ์โพเนนเชียลและฟังก์ชัน
ลอการิทึม และนำไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียลและฟังก์ชัน
ลอการิทึม 
- ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล 
- ฟังกช์นัลอการทิมึ 

ม. ๕ ๑. เข้าใจฟังก์ชันตรีโกณมิติและลักษณะ   
    กราฟของฟังก์ชันตรีโกณมิติและ   
    นำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

ฟังก์ชันตรีโกณมิติ 
- ฟังก์ชันตรีโกณมิติ 
- ฟังก์ชันตรีโกณมิติผกผัน 

ม. ๖ ๑. ระบุได้ว่าลำดับที่กำหนดให้เป็นลำดับ
ลู่เข้าหรือลู่ออก 

๒. หาผลบวก n พจน์แรกของอนุกรมเลข
คณิต และอนุกรมเรขาคณิต 

๓. หาผลบวกอนุกรมอนันต์ 
๔. เข้าใจและนำความรู้เกี่ยวกับลำดับ

และอนุกรมไปใช้ 

ลำดับและอนุกรม 
- ลำดับจำกัดและลำดับอนันต์ 
- ลำดับเลขคณิตและลำดับเรขาคณิต 
- ลิมิตของลำดับอนันต์ 
- อนุกรมจำกัดและอนุกรมอนันต์ 
- อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 
- ผลบวกอนุกรมอนันต์ 
- การนำความรู้เกี่ยวกับลำดับและอนุกรม 
  ไปใช้ในการแก้ปัญหามูลค่าของเงินและค่าราย

งวด 

 
 



๔๑ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

สาระจำนวนและพีชคณิต 
๓. ใช้นิพจน์ สมการ อสมการและเมทริกซ์ อธิบายความสัมพันธ์ หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. ๔ ๑. แก้สมการและอสมการพหุนามตัว
แปรเดียวดีกรี ไม่เกินสี่ และนำไปใช้
ในการแก้ปัญหา 

๒. แก้สมการและอสมการเศษส่วนของ 
    พหุนามตัวแปรเดียว และนำไปใช้ 
    ในการแก้ปัญหา 
๓. แก้สมการและอสมการค่าสัมบูรณ์

ของพหุนามตัวแปรเดียว และ
นำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

จำนวนจริงและพหุนาม 
- ตัวประกอบของพหุนาม 
- สมการและอสมการพหุนาม 
- สมการและอสมการเศษส่วนของพหุนาม 
- สมการและอสมการค่าสัมบูรณ์ของพหุนาม 

๔. แก้สมการเอกซ์โพเนนเชียลและ 
    สมการลอการิทึม และนำไปใช้ในการ

แก้ปัญหา 

ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียลและฟังก์ชัน
ลอการิทึม 
- สมการเอกซ์โพเนนเชียลและสมการลอการิทึม 

ม. ๕ ๑. แก้สมการตรีโกณมิติ และนำไปใช้ 
    ในการแก้ปัญหา 
๒. ใช้กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ 
    ในการแก้ปัญหา 

ฟังก์ชันตรีโกณมิติ 
- เอกลักษณ์และสมการตรีโกณมิติ 
- กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ 

๓. เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์ของ 
    การบวกเมทริกซ์การคูณเมทริกซ์กับ 
    จำนวนจริง การคูณระหว่างเมทริกซ์ 
    และหาเมทริกซ์สลับเปลี่ยน หาดี

เทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ n x n  
    เมื่อ n เป็นจำนวนนับที่ไม่เกินสาม 
๔. หาเมทริกซ์ผกผันของเมทริกซ์ ๒ x ๒ 

เมทริกซ์ 
- เมทริกซ์และเมทริกซ์สลับเปลี่ยน 
- การบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์กับ 
  จำนวนจริง การคูณระหว่างเมทริกซ์ 
- ดีเทอร์มิแนนต์ 
- เมทริกซ์ผกผัน 
- การแก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์ 

๕. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์
ผกผันและการดำเนินการตามแถว 

- 

๖. แก้สมการพหุนามตัวแปรเดียวดีกรีไม่   
    เกินสี่ที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจำนวนเต็ม

และ นำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

จำนวนเชิงซ้อน 
- สมการพหุนามตัวแปรเดียว 

ม. ๕ 
(ต่อ) 

๑. แก้สมการตรีโกณมิติ และนำไปใช้ 
    ในการแก้ปัญหา 
๒. ใช้กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ 
    ในการแก้ปัญหา 

ฟังก์ชันตรีโกณมิติ 
- เอกลักษณ์และสมการตรีโกณมิติ 
- กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ 

๓. เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์ของ เมทริกซ์ 



๔๒ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

    การบวกเมทริกซ์การคูณเมทริกซ์กับ 
    จำนวนจริง การคูณระหว่างเมทริกซ์ 
    และหาเมทริกซ์สลับเปลี่ยน   
    หาดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ n x n  
    เมื่อ n เป็นจำนวนนับที่ไม่เกินสาม 
๔. หาเมทริกซ์ผกผันของเมทริกซ์ ๒ x ๒ 

- เมทริกซ์และเมทริกซ์สลับเปลี่ยน 
- การบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์กับ 
  จำนวนจริง การคูณระหว่างเมทริกซ์ 
- ดีเทอร์มิแนนต์ 
- เมทริกซ์ผกผัน 
- การแก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์ 

๕. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์
ผกผันและการดำเนินการตามแถว 

 

๖. แก้สมการพหุนามตัวแปรเดียวดีกรีไม่   
    เกินสี่ที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจำนวนเต็ม

และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

จำนวนเชิงซ้อน 
- สมการพหุนามตัวแปรเดียว 

ม. ๖ - - 

 
 



๔๓ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

สาระการวัดและเรขาคณิต 
๑. เข้าใจเรขาคณิตวิเคราะห์ และนำไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. ๔ ๑. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเรขาคณิต    
    วิเคราะห์ในการแก้ปัญหา 

เรขาคณิตวิเคราะห์ 
- จุดและเส้นตรง 
- วงกลม 
- พาราโบลา 
- วงร ี
- ไฮเพอร์โบลา 

ม. ๕ - - 
ม. ๖ - - 

 
สาระการวัดและเรขาคณิต 

๒. เข้าใจเวกเตอร์ การดำเนินการของเวกเตอร์ และนำไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. ๔ - - 
ม. ๕ ๑. หาผลลัพธ์ของการบวก การลบ

เวกเตอร์ การคูณเวกเตอร์ด้วยสเกลาร์  
    หาผลคูณเชิงสเกลาร์ และผลคูณเชิง

เวกเตอร์ 
๒. นำความรู้เกี่ยวกับเวกเตอร์ในสามมิติ

ไปใช้ใน การแก้ปัญหา 

เวกเตอร์ในสามมิติ 
- เวกเตอร์ นิเสธของเวกเตอร์ 
- การบวก การลบเวกเตอร์ การคูณเวกเตอร์

ด้วยสเกลาร์ 
- ผลคูณเชิงสเกลาร์ ผลคูณเชิงเวกเตอร์ 

ม. ๖ - - 
 
 



๔๔ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

สาระสถิติและความน่าจะเป็น 
๑. เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. ๔ - - 
ม. ๕ ๑. เข้าใจและใช้หลักการบวกและการคูณ 

    การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ 
    ในการแก้ปัญหา 

หลักการนับเบื้องต้น 
- หลักการบวกและการคูณ 
- การเรียงสับเปลี่ยน 
      o การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้น 
      o การเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลม            
         กรณีท่ี สิ่งของแตกต่างกันทั้งหมด 
- การจัดหมู่กรณีที่สิ่งของแตกต่างกันทั้งหมด 
- ทฤษฎีบททวินาม 

๒. หาความน่าจะเป็นและนำความรู้
เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 

ความน่าจะเป็น 
- การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
- ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

ม. ๖ ๑. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่
เกิดจากตัวแปรสุ่มที่มีการแจกแจง
เอกรูปการแจกแจงทวินาม และการ
แจกแจงปกติ และนำไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

การแจกแจงความน่าจะเป็นเบื้องต้น 
- การแจกแจงเอกรูป 
- การแจกแจงทวินาม 
- การแจกแจงปกติ 

 
 
 



๔๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

สาระแคลคูลัส 
๑. เข้าใจลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชันอนุพันธ์ของฟังก์ชันและปริพันธ์ของฟังก์ชันและ

นำไปใช้ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. ๔ - - 
ม. ๕ - - 
ม. ๖ ๑. ตรวจสอบความต่อเนื่องของฟังก์ชัน 

     ที่กำหนดให้ 
๒. หาอนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต 
    ที่กำหนดให้และนำไปใช้แก้ปัญหา 
๓. หาปริพันธ์ไม่จำกัดเขตและจำกัดเขต 
    ของฟังก์ชันพีชคณิตที่กำหนดให้ และ  
    นำไปใช้แก้ปัญหา 

แคลคูลัสเบื้องต้น 
- ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน 
- อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต 
- ปริพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต 

 
 
 
 

 



๔๖ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

โครงสร้างหลักสูตร 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 



๔๗ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างหลักสูตร 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์รายวิชาพ้ืนฐาน 

 

ระดับชั้นประถมศึกษา (ประถมศึกษาปีที่ ๔-๖) 

รหัสวิชา รายวิชา เวลาเรียน/ปี ระดับชั้น 

ค๑๔๑๐๑ 
MA๑๔๑๐๑ 

คณิตศาสตร์  
Mathematics  

๑๖๐ ชั่วโมง 
(๔ ชั่วโมง/สัปดาห์) 

ประถมศึกษาปีที่ ๔ 

ค๑๕๑๐๑ 
MA๑๕๑๐๑ 

คณิตศาสตร์  
Mathematics  

๑๖๐ ชั่วโมง 
(๔ ชั่วโมง/สัปดาห์) 

ประถมศึกษาปีที่ ๕ 

ค๑๖๑๐๑ 
MA๑๖๑๐๑ 

คณิตศาสตร์  
Mathematics  

๑๖๐ ชั่วโมง 
(๔ ชั่วโมง/สัปดาห์) 

ประถมศึกษาปีที่ ๖ 

 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น (มัธยมศึกษาปีท่ี ๑ - ๓) 

รหัสวิชา รายวิชาพื้นฐาน หน่วยกิต เวลาเรียน/ภาคเรียน ระดับชั้น/ภาคเรียน 

ค๒๑๑๐๑ 
MA๒๑๑๐๑ 

คณิตศาสตร์ ๑ 
Mathematics ๑ 

๑.๕ 
๖๐ ชั่วโมง 

(๓ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๑ 

ภาคเรียน ๑ 
ค๒๑๑๐๒ 
MA๒๑๑๐๒ 

คณิตศาสตร์ ๒ 
Mathematics ๒ 

๑.๕ 
๖๐ ชั่วโมง 

(๓ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๑ 

ภาคเรียน ๒ 
ค๒๒๑๐๑ 
MA๒๒๑๐๑ 

คณิตศาสตร์ ๓ 
Mathematics ๓ 

๑.๕ 
๖๐ ชั่วโมง 

(๓ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๒ 

ภาคเรียน ๑ 
ค๒๒๑๐๒ 
MA๒๒๑๐๒ 

คณิตศาสตร์ ๔ 
Mathematics ๔ 

๑.๕ 
๖๐ ชั่วโมง 

(๓ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๒ 

ภาคเรียน ๒ 
ค๒๓๑๐๑ 
MA๒๓๑๐๑ 

คณิตศาสตร์ ๕ 
Mathematics ๕ 

๑.๕ 
๖๐ ชั่วโมง 

(๓ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๓ 

ภาคเรียน ๑ 
ค๒๓๑๐๒ 
MA๒๓๑๐๒ 

คณิตศาสตร์ ๖ 
Mathematics ๖ 

๑.๕ 
๖๐ ชั่วโมง 

(๓ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๓ 

ภาคเรียน ๒ 
 
 
 



๔๘ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย (มัธยมศึกษาปีท่ี ๔ - ๖) 

รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต เวลาเรียน/ภาคเรียน ระดับชั้น/ภาคเรียน 

ค๓๑๑๐๑ 
MA๓๑๑๐๑ 

คณิตศาสตร์ ๑ 
Mathematics ๑ 

๑.๐ 
๔๐ ชั่วโมง 

(๒ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๔ 

ภาคเรียน ๑ 
ค๓๑๑๐๒ 
MA๓๑๑๐๒ 

คณิตศาสตร์ ๒ 
Mathematics ๒ 

๑.๐ 
๔๐ ชั่วโมง 

(๒ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๔ 

ภาคเรียน ๒ 
ค๓๒๑๐๑ 
MA๓๒๑๐๑ 

คณิตศาสตร์ ๓ 
Mathematics ๓ 

๑.๐ 
๔๐ ชั่วโมง 

(๒ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๕ 

ภาคเรียน ๑ 
ค๓๒๑๐๒ 
MA๓๒๑๐๒ 

คณิตศาสตร์ ๔ 
Mathematics ๔ 

๑.๐ 
๔๐ ชั่วโมง 

(๒ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๕ 

ภาคเรียน ๒ 
ค๓๓๑๐๑ 
MA๓๓๑๐๑ 

คณิตศาสตร์ ๕ 
Mathematics ๕ 

๑.๐ 
๔๐ ชั่วโมง 

(๒ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๖ 

ภาคเรียน ๑ 
ค๓๓๑๐๒ 
MA๓๓๑๐๒ 

คณิตศาสตร์ ๖ 
Mathematics ๖ 

๑.๐ 
๔๐ ชั่วโมง 

(๒ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๖ 

ภาคเรียน ๒ 
 

 
 
 
 
 
 
 



๔๙ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างหลักสูตร 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์รายวิชาเพิ่มเติม 

 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย (มัธยมศึกษาปีท่ี ๔ - ๖) 

รหัสวิชา รายวิชา หน่วยกิต เวลาเรียน/ภาคเรียน 
ระดับชั้น/ภาค

เรียน 

ค๓๑๒๐๑ 
MA๓๑๒๐๑ 

คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๑ 
Additional Mathematics ๑ 

๑.๐ 
๔๐ ชั่วโมง 

(๒ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๔ 

ภาคเรียน ๑ 
ค๓๑๒๐๒ 
MA๓๑๒๐๒ 

คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๒ 
Additional Mathematics ๒ 

๑.๐ 
๔๐ ชั่วโมง 

(๒ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๔ 

ภาค ๒ 
ค๓๒๒๐๑ 
MA๓๒๒๐๑ 

คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๓ 
Additional Mathematics ๓ 

๑.๐ 
๔๐ ชั่วโมง 

(๒ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๕ 

ภาคเรียน ๑ 
ค๓๒๒๐๒ 
MA๓๒๒๐๒ 

คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๔ 
Additional Mathematics ๔ 

๑.๐ 
๔๐ ชั่วโมง 

(๒ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๕ 

ภาคเรียน ๒ 
ค๓๓๒๐๑ 
MA๓๓๒๐๑ 

คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๕ 
Additional Mathematics ๕ 

๑.๐ 
๔๐ ชั่วโมง 

(๒ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๖ 

ภาคเรียน ๑ 
ค๓๓๒๐๒ 
MA๓๓๒๐๒ 

คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ๖ 
Additional Mathematics ๖ 

๑.๐ 
๔๐ ชั่วโมง 

(๒ ชั่วโมง/สัปดาห์) 
มัธยมศึกษาปีที่ ๖ 

ภาคเรียน ๒ 
 
 
 

 



๕๐ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 

 

 

 

คำอธิบายรายวิชาและโครงสร้างรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์

รายวิชาพื้นฐาน 
 
 
 

 



๕๑ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 
 
 
 
 
 
 
 

ระดับชั้นประถมศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 
 



๕๒ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์                           กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
รหัสวิชา ค๑๔๑๐๑            ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ 
ภาคเรียนที่ ๑ - ๒                                              จำนวน ๑๖๐ ชั่วโมง/ป ี

 
 ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณ และฝึกทักษะการใช้กระบวนทางคณิตศาสตร์แก้ปัญหาตามสาระการ
เรียนรู้ในเรื่องจำนวนนับที่มากกว่า ๑๐๐,๐๐๐ และ ๐ โดยการอ่าน การเขียนตัวเลขฮินดูอารบิก ตัวเลขไทย
และตัวหนังสือแสดงจำนวน  หลัก ค่าประจำหลักและค่าของเลขโดดในแต่ละหลัก การเขียนตัวเลขแสดง
จำนวนในรูปกระจาย  การเปรียบเทียบ  การเรียงลำดับจำนวน ค่าประมาณของจำนวนนับและการใช้
เครื่องหมาย   การประมาณผลลัพธ์ของการบวก การลบ การคูณ การหาร การบวก  การลบ การคูณและ 
การหารระคน การแก้โจทย์ปัญหาและการสร้างโจทย์ปัญหา พร้อมทั้งหาคำตอบ การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้
บัญญัติไตรยางศ์ เศษส่วนโดยการอ่านเศษส่วนแท้ เศษเกิน จำนวนคละ ความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนคละ 
เศษเกิน เศษส่วนที่เท่ากัน เศษส่วนอย่างต่ำ และเศษส่วนที่เท่ากับจำนวนนับ การเปรียบเทียบ เรียงลำดับ
เศษส่วน และจำนวนคละ การบวก การลบเศษส่วนและจำนวนคละ การแก้โจทย์ปัญหาการบวกและโจทย์
ปัญหาการลบเศษส่วนและจำนวนคละ ทศนิยมโดยการอ่านและการเขียนทศนิยมไม่เกิน ๓ ตำแหน่ง      
ตามปริมาณที่กำหนดหลัก ค่าประจำหลัก ค่าของเลขโดดในแต่ละหลักของทศนิยม การเขียนตัวเลขแสดง
ทศนิยมในรูปกระจาย ทศนิยมที่เท่ากัน การเปรียบเทียบและเรียงลำดับทศนิยมการบวก การลบทศนิยม 
การแก้โจทย์ปัญหา การบวก การลบ ทศนิยมไม่เกิน ๒ ขั้นตอน แบบรูปโดยแบบรูปของจำนวนที่เกิ ดจาก
การคูณ การหาร ด้วยจำนวนเดียวกัน เวลาโดยการบอกระยะเวลาเป็นวินาที นาที ชั ่วโมง วัน สัปดาห์     
เดือน ปี การเปรียบเทียบระยะเวลาโดยใช้ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยเวลา การอ่านตารางเวลา การแก้
โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเวลา การวัดและสร้างมุมโดยการวัดขนาดของมุมโดยใช้โปรแทรกเตอร์ การสร้างมุม
เมื่อกำหนดขนาดของมุม รูปสี่เหลี่ยมมุมฉากโดยความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก พื้นที่ของรูป
สี ่เหลี ่ยมมุมฉาก การแก้โจทย์ปัญหาเกี ่ยวกับความยาวรอบรูป  และพื ้นที ่ของรูปสี ่เหลี ่ยมมุมฉาก              
รูปเรขาคณิตโดยระนาบ จุด เส้นตรง รังสี ส่วนของเส้นตรงและสัญลักษณ์แสดงเส้นตรง รังสี ส่วนของ
เส้นตรง มุม ส่วนประกอบของมุม การเรียกชื่อมุม สัญลักษณ์แสดงมุม ชนิดของมุม ชนิดและสมบัติของรูป
สี่เหลี่ยมมุมฉาก การสร้างรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก การนำเสนอข้อมูลโดยการอ่านและการเขียนแผนภูมิแท่ง (ไม่รวม
การย่นระยะ) การอ่านตารางสองทาง  (Two-Way Table)  

โดยใช้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อความหมาย
ทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การใช้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์การวัดและประเมินผลใช้แบบทดสอบ  
แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงาน แบบประเมินชิ้นงาน และแบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 เพื่อให้เกิดความรู ้ ความเข้าใจ มีทักษะในการคิดคำนวณทางคณิตศาสตร์ สามารถแก้ปัญหา       
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสมรู้จักใช้วิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหา และสามารถนำความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ มีระเบียบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมั่น      
ในตนเอง สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 
 
 
 



๕๓ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ค ๑.๑  ป.๔/๑, ป.๔/๓, ป.๔/๕, ป.๔/๗, ป.๔/๘,  
          ป.๔/๙, ป.๔/๑๐, ป.๔/๑๒, ป.๔/๑๓,  
          ป.๔/๑๕ 
ค ๒.๑  ป.๔/๒ 
ค ๒.๒  ป.๔/๑ 

ค ๑.๑  ป.๔/๒, ป.๔/๔, ป.๔/๖, ป.๔/๑๑, 
          ป.๔/๑๔, ป.๔/๑๖ 
ค ๒.๑  ป.๔/๑, ป.๔/๓ 
ค ๒.๒  ป.๔/๒ 
ค ๓.๑  ป.๔/๑ 

จำนวน ๑๒ ตัวช้ีวัด จำนวน ๑๐ ตัวช้ีวัด 
 
 
 



๕๔ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์                  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๑๔๑๐๑                         ประถมศึกษาปีท่ี ๔ 
ภาคเรียนที่ ๑ - ๒                                     จำนวน ๑๖๐ ชั่วโมง/ปี 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 

การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 

คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑  จำนวนนับ 
ที่มากกว่า 
๑๐๐,๐๐๐  
และ ๐ 

ค ๑.๑ ป.๔/๑ 
 

ค ๑.๑ ป.๔/๒ จำนวนนับที่มากกว่า 
๑๐๐,๐๐๐ สามารถ
เขียนและอ่านเป็น
ตัวเลขฮินดูอารบิก 
ตัวเลขไทย และ
ตัวหนังสือ เขียนแสดง
จำนวนในรูปกระจาย 
ซึ่งเป็นการเขียนตามค่า
ของเลขโดดในแต่ละ
หลัก เปรียบเทียบ
จำนวนที่เท่ากันหรือไม่
เท่ากัน มากกว่าหรือ
น้อยกว่า และ
เรียงลำดับจำนวนจาก
มากไปน้อย และจาก
น้อยไปมากตลอดจน
หาค่าประมาณเป็น
จำนวนเต็มสิบ  
เต็มร้อย เต็มพัน เต็ม
หมื่น เต็มแสน และเต็ม
ล้าน 

๑๐ ๕ 

๒ การบวก
และการ
ลบจำนวน
นับ 
ที่มากกว่า
๑๐๐,๐๐๐ 
และ ๐ 

ค ๑.๑ ป.๔/๗ 
         ป.๔/๘ 
           ป.๔/๑๒        
 

ค ๑.๑ ป.๔/๑๑ 
 

การบวกและการลบ
จำนวนนับ มีวิธีการที่
หลากหลายและใช้
ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการหา
คำตอบ การหาค่าของ
ตัวไม่ทราบค่าใน
ประโยคสัญลักษณ์ 
ต้องใช้ความสัมพันธ์

๑๕ ๕ 



๕๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 

การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 

คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ของการบวกและการ
ลบหรือใช้ความสัมพันธ์
แบบส่วนย่อย-ส่วนรวม 
และการประมาณ
ผลลัพธ์ของการบวก
และการลบช่วย
ตรวจสอบความถูกต้อง
ของคำตอบ ส่วนการ
แก้โจทย์ปัญหาการ
บวกและการลบ ต้อง
วิเคราะห์โจทย์และ
แสดงวิธีทำเพ่ือหา
คำตอบ รวมทั้ง
ตรวจสอบ คำตอบ และ
การสร้างโจทย์ปัญหา 
จะสร้างให้สอดคล้อง
กับสิ่งที่โจทย์กำหนด
และเหมาะสมกับ
สถานการณ์ 
ในชีวิตจริง 

๓ การคูณ ค ๑.๑ ป.๔/๗ 
         ป.๔/๙             
          ป.๔/๑๒       
 

ค ๑.๑ ป.๔/๑๑        
 

การคูณจำนวนมีวิธีการ
ที่หลากหลายและใช้
ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการหา
คำตอบ และการ
ประมาณผลคูณช่วย
ตรวจสอบความถูกต้อง
ของคำตอบ  
ส่วนการแก้โจทย์ปัญหา
การคูณ ต้องวิเคราะห์
โจทย์ และแสดงวิธีทำ
เพ่ือหาคำตอบ รวมทั้ง
ต้องตรวจสอบคำตอบ 
และการสร้างโจทย์

๑๓ ๑๐ 



๕๖ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 

การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 

คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ปัญหา จะสร้างให้
สอดคล้องกับสิ่งที่โจทย์
กำหนดและเหมาะสม
กับสถานการณ์ในชีวิต
จริง 

๔ การหาร ค ๑.๑ ป.๔/๗ 
         ป.๔/๙ 
           ป.๔/๑๒        

ค ๑.๑ ป.๔/๑๑ 
 

การหารจำนวนมี
วิธีการที่หลากหลาย
และใช้ทักษะ
กระบวนการทาง
คำตอบ การหาค่าของ
ตัวไม่ทราบค่าใน
ประโยคสัญลักษณ์ต้อง
ใช้ความสัมพันธ์ของ
การคูณและการหาร 
และการประมาณ
ผลหารช่วยตรวจสอบ
ความถูกต้องของ
คำตอบ และการแก้
โจทย์ปัญหาการหาร 
ต้องวิเคราะห์โจทย์ 
และแสดงวิธีทำเพ่ือหา
คำตอบ รวมทั้งต้อง
ตรวจสอบคำตอบ และ
การสร้างโจทย์ปัญหา
การหาร จะสร้างให้
สอดคล้องกับสิ่งที่โจทย์
กำหนดและเหมาะสม
กับสถานการณ์ในชีวิต
จริง 

๑๔ ๑๐ 

๕ แบบรูป
ของ
จำนวน 
 

- 
 
 

- แบบรูปของจำนวนที่มี
ความสัมพันธ์แบบ
เพ่ิมข้ึนและลดลงที่เกิด
จากการคูณหรือการ
หารด้วยจำนวน

๖ ๕ 



๕๗ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 

การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 

คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

เดียวกัน เป็นชุดของ
จำนวนที่มี
ความสัมพันธ์กัน 
สามารถบอกจำนวน
ต่อไปหรือจำนวนที่
หายไปได้ 

๖ รูป
เรขาคณิต 

ค ๒.๑ ป.๔/๒ 
ค ๒/๒ ป.๔/๑ 

- ระนาบเป็นพ้ืนที่ผิวแบน
และเรียบที่แผ่ขยาย
ออกไปอย่างไม่มีที่สิ้นสุด 
จุดใช้แสดงตำแหน่ง 
เส้นตรง ส่วนของ
เส้นตรง มีลักษณะตรง
เส้นตรง และรังสีมีความ
ยาวไม่สิ้นสุด รังสีสอง
เส้นที่มีจุดปลายเป็นจุด
เดียวกันทำให้เกิดมุม 
มุมชนิดต่าง ๆ สามารถ
ใช้โพรแทรกเตอร์วัดหา
ขนาดของมุม และสร้าง
มุมตามที่ต้องการได้ 

๙ ๕ 

๗ รูป
สี่เหลี่ยม
มุมฉาก 

- 
 

ค ๒.๒ ป.๔/๒ 
ค ๒.๑ ป.๔/๓ 
 
 
 

รูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสและ 
รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า เป็น
รูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
การสร้างรูปสี่เหลี่ยม
มุมฉากอาจใช้ไม้ฉาก
หรือโพรแทรกเตอร์ใน
การสร้าง การหาพ้ืนที่
ของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก
หาได้จากสูตรความ
กว้างคูณความยาว  
ส่วนความยาวรอบรูป
ให้นำความยาวของ
ด้านทั้งสี่ด้าน 

๑๓ ๕ 



๕๘ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 

การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 

คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

มาบวกกัน การแก้โจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับพ้ืนที่
และความยาวรอบรูป
ของรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 
สามารถทำได้หลายวิธี
แต่ควรเลือกวิธี
แก้ปัญหาที่เหมาะสม 
 

๘ เศษส่วน ค ๑.๑ ป.๔/๓ 
 

ค ๑.๑ ป.๔/๔ เศษส่วนแท้ เศษเกิน 
และจำนวนคละ สามารถ
เขียนและอ่านโดยใช้
ภาษาและสัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ เศษเกิน 
สามารถเขียนในรูปของ
จำนวนคละ และจำนวน
คละสามารถเขียนในรูป
เศษเกินได้ การหา
เศษส่วนที่เท่ากัน 
เศษส่วนอย่างต่ำ และ
เศษส่วนที่เท่ากับจำนวน
นับ สามารถทำได้โดยใช้
การคูณหรือการหาร
จำนวน และเศษส่วน
สามารถเปรียบเทียบและ
เรียงลำดับจากมากไป
น้อย และจากน้อยไป
มาก 

๘ ๕ 

๙ การบวก
และการ
ลบ
เศษส่วน 

ค ๑.๑ ป.๔/๑๓           
 

ค ๑.๑ ป.๔/๑๔         การบวก การลบเศษส่วน
และจำนวนคละที่ตัวส่วน 
ตัวหนึ่งเป็นพหุคูณของ
ตัวส่วนอีกตัวหนึ่ง มี
วิธีการที่หลากหลายและ
ใช้ทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ในการ

๙ ๑๐ 



๕๙ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 

การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 

คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

หาคำตอบและตรวจสอบ
คำตอบ ส่วนการแก้โจทย์
ปัญหาการบวก การลบ
เศษส่วน และจำนวนคละ 
ต้องวิเคราะห์โจทย์ และ
แสดงวิธีทำเพ่ือหา
คำตอบ รวมทั้ง
ตรวจสอบคำตอบ 

๑๐ ทศนิยม ค ๑.๑ ป.๔/๕           ค ๑.๑ ป.๔/๖ การเขียน การอ่าน  
การเปรียบเทียบ และ
การเรียงลำดับทศนิยม
ไม่เกิน ๓ ตำแหน่ง 
พิจารณาจากค่าของ
เลขโดดหน้าจุดทศนิยม
และหลังจุดทศนิยม 
การเขียนแสดงทศนิยม
ในรูปกระจายให้เขียน
ตามค่าของเลขโดดใน
แต่ละหลัก และ
ทศนิยมสามารถ
เปรียบเทียบและ
เรียงลำดับจากมากไป
น้อย และจากน้อยไป
มาก 

๑๐ ๑๐ 

๑๑ การบวก
และการ
ลบทศนิยม
ไม่เกิน  
๓ 
ตำแหน่ง 

ค ๑.๑ ป.๔/๑๕           
 

ค ๑.๑ ป.๔/๑๖        การบวกและการลบ
ทศนิยมไม่เกิน $ 
ตำแหน่ง มีวิธีการที่
หลากหลายและใช้
ทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ในการหา
คำตอบและตรวจสอบ
คำตอบ ส่วนการแก้
โจทย์ปัญหาการบวก
และการลบทศนิยมไม่

๑๑ ๑๐ 



๖๐ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 

การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 

คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

เกิน ๓ ตำแหน่ง ต้อง
วิเคราะห์โจทย์ และ
แสดงวิธีทำเพ่ือหา
คำตอบ รวมทั้ง
ตรวจสอบคำตอบ 

๑๒ ข้อมูลและ
การ
นำเสนอ
ข้อมูล 
 

- 
 

ค ๓.๑ ป.๔/๑ แผนภูมิแท่ง แผนภูมิ
แท่งเปรียบเทียบ และ
ตารางสองทางเป็น
วิธีการนำเสนอข้อมูล
อย่างหนึ่ง เพ่ือความ
สะดวกในการอ่าน
ข้อมูล ส่วนการอ่าน
ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง 
แผนภูมิแท่ง
เปรียบเทียบ และ
ตารางสองทาง 
สามารถนำไปปรับใช้
ในชีวิตประจำวัน 

๑๒ ๕ 

๑๓ เวลา - 
 

 

ค ๒.๑ ป.๔/๑ 
 

การบอกระยะเวลา 
ต้องใช้ความสัมพันธ์
ของหน่วยเวลาและ
การดำเนินการของ
จำนวน ตารางเวลา จะ
ช่วยให้อ่านข้อมูลได้
สะดวกและชัดเจนขึ้น 
และนำไปแก้ปัญหา
เกี่ยวกับเวลา 

๑๓ ๕ 

๑๔ การบวก 
ลบ คูณ 
หาร ระคน 

ค ๑.๑ ป.๔/๑๐          
          ป.๔/๑ 

ค ๑.๑ ป.๔/๑๑     การบวก ลบ คูณ หาร
ระคน เป็นการ
ดำเนินการที่มากกว่า
หนึ่งขั้นตอน และการ
แก้โจทย์ปัญหาการบวก 
ลบ คูณ หารระคน 
สามารถทำได้หลายวิธี

๑๓ ๑๐ 



๖๑ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 

การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 

คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ควรเลือกวิธีแก้ปัญหาที่
เหมาะสม และ
ดำเนินการตามขั้นตอน
ของการแก้ปัญหา 
รวมถึงการตรวจสอบ
คำตอบ 

รวมตลอดปี ๑๖๐  ๑๐๐  

 
 



๖๒ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์         กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๑๕๑๐๑                     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 
ภาคเรียนที่ ๑ - ๒                                     จำนวน ๑๖๐ ชั่วโมง/ปี 

 
 ศึกษา มีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะการคิดคำนวณและการใช้กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ในการ
แก้ปัญหาตามสาระการเรียนรู้ในเรื่องทศนิยม ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วนและทศนิยม ค่าประมาณของ
ทศนิยมไม่เกิน ๓ ตำแหน่งที่เป็นจำนวนเต็ม ทศนิยม ๑ ตำแหน่ง และ ๒ ตำแหน่ง การใช้เครื่องหมาย  
การประมาณผลลัพธ์ของการบวก การลบ การคูณ การหารทศนิยม การคูณทศนิยม การหารทศนิยม การแก้โจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับทศนิยม จำนวนนับและ ๐ การบวก การลบ การคูณ และการหาร การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้
บัญญัติไตรยางศ์ เศษส่วน และการบวก การลบ การคูณ การหารเศษส่วน การเปรียบเทียบเศษส่วนและจำนวน
คละ การบวก การลบเศษส่วนและจำนวนคละ การคูณ  การหารของเศษส่วนและจำนวนคละ การบวก ลบ 
คูณ หารระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วนและจำนวนคละ ร้อยละหรือ
เปอร์เซ ็นต์ การอ่านและการเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ ็นต์ การแก้โจทย์ปัญหา ร้อยละความยาว 
ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยความยาว เซนติเมตรกับมิลลิเมตร เมตรกับเซนติเมตร กิโลเมตรกับเมตร โดยใช้ความรู้
เรื่องทศนิยม การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวโดยใช้ความรู้ เรื่องการเปลี่ยนหน่วยและทศนิยม น้ำหนัก 
ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยน้ำหนัก กิโลกรัมกับกรัม โดยใช้ความรู้เรื่องทศนิยม การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
น้ำหนัก โดยใช้ความรู้ เรื่องการเปลี่ยนหน่วยและทศนิยม ปริมาตรและความจุ ปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุม
ฉากและความจุของภาชนะทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก ความสัมพันธ์ระหว่าง มิลลิลิตร ลิตร ลูกบาศก์เซนติเมตร 
และลูกบาศก์เมตร การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉากและความจุของภาชนะทรง
สี่เหลี่ยมมุมฉาก รูปเรขาคณิต เส้นตั้งฉากและสัญลักษณ์แสดงการตั้งฉาก เส้นขนานและสัญลักษณ์แสดงการ
ขนาน การสร้างเส้นขนาน มุมแย้ง มุมภายในและมุมภายนอกที ่อยู ่บนข้างเดียวกันของเส้นตัดขวาง 
(Transversal) รูปเรขาคณิตสองมิติ ชนิดและสมบัติของรูปสี่เหลี่ยม การสร้างรูปสี่เหลี่ยม ความยาวรอบรูป
ของรูปสี่เหลี่ยม พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน และรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ความยาวรอบรูปของรูปสี ่เหลี ่ยมและพื้นที ่ของรูปสี ่เหลี ่ยมด้านขนานและรู ปสี ่เหลี ่ยมขนมเปียกปูน           
รูปเรขาคณิตสามมิติ ลักษณะและส่วนต่าง ๆ ของปริซึม การนำเสนอข้อมูล การอ่านและการเขียนแผนภูมิแท่ง     
การอ่านกราฟเส้น 
 โดยใช้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา การสื ่อสารและการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การใช้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์การวัดและประเมินผลใช้
แบบทดสอบ แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงาน แบบประเมินชิ ้นงาน และแบบประเมินคุณลักษณะ          
อันพึงประสงค ์

 เพื่อให้เกิดความรู ้ ความเข้าใจ มีทักษะในการคิดคำนวณทางคณิตศาสตร์ สามารถแก้ปัญหา        
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสมรู้จักใช้วิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหา และสามารถนำความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ มีระเบียบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และมีความเชื่อมั่น      
ในตนเอง สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 

 
 
 



๖๓ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ค ๑.๑  ป.๕/๑, ป.๕/๓, ป.๕/๔, ป.๕/๖, ป.๕/๗ 
ค ๒.๑  ป.๕/๑, ป.๕/๒  
ค ๒.๒  ป.๕/๑, ป.๕/๒ 

ค ๑.๑  ป.๕/๒, ป.๕/๕, ป.๕/๘, ป.๕/๙ 
ค ๒.๑  ป.๕/๓, ป.๕/๔ 
ค ๒.๒  ป.๕/๓, ป.๕/๔ 
ค ๓.๑  ป.๕/๑, ป.๕/๒ 

จำนวน ๙ ตัวช้ีวัด จำนวน ๑๐ ตัวช้ีวัด 
 

 



๖๔ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์         กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๑๕๑๐๑                     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 
ภาคเรียนที่ ๑ - ๒                                     จำนวน ๑๖๐ ชั่วโมง/ปี 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ เศษส่วน  
การบวก
และการ
ลบ
เศษส่วน 

ค ๑.๑ ป.๕/๓ ค ๑.๑ ป.๕/๕ การเปรียบเทียบเศษส่วนให้
ทำตัวส่วนให้เท่ากันก่อน 
จากนั้นใช้วิธีนำตัวเศษมา
เปรียบเทียบกัน   ตัวเศษ
ของเศษส่วนใดมากกว่า 
เศษส่วนนั้นจะมีค่ามากกว่า 
หรือตัวเศษของเศษส่วนใด
น้อยกว่า เศษส่วนนั้นจะมี
ค่าน้อยกว่า สำหรับการ
บวกและการลบเศษส่วน 
ต้องทำตัวส่วนให้เท่ากัน
ก่อน โดยคูณตัวเศษและตัว
ส่วนด้วยจำนวนเดียวกัน 
แล้วจึงนำตัวเศษมาบวก
หรือลบกัน ส่วนการบวก
และการลบจำนวนคละ ให้
นำจำนวนเต็มมาบวกหรือ
ลบกันก่อน ส่วนเศษส่วนให้
ใช้วิธีเดียวกับการบวกและ
การลบเศษส่วนแท้ โดยการ
ทำตัวส่วนให้เท่ากัน 
จากนั้นจึงนำตัวเศษมาบวก
หรือลบกัน การแสดงวิธีทำ
และหาคำตอบของโจทย์
ปัญหาการบวก การลบ
เศษส่วน และจำนวนคละ 
ต้องเริ่มจากการวิเคราะห์ 
โจทย์ปัญหา วางแผนแก้
โจทย์ปัญหา โดยเขียนเป็น
ประโยคสัญลักษณ์ แสดง
วิธีทำเป็นลำดับขั้นตอน 

๑๔ ๑๐ 



๖๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

แล้วจึงหาคำตอบ พร้อมทั้ง
ตรวจสอบคำตอบ 

๒ การคูณ
และการ
หาร
เศษส่วน 
และการ
บวก ลบ 
คูณ หาร
ระคน   

ค ๑.๑ ป.๕/๔  

 

ค ๑.๑ ป.๕/๕ การคูณจำนวนนับกับ
เศษส่วน ให้นำจำนวนนับ
คูณกับตัวเศษ โดยตัวส่วน
คงเดิม การคูณเศษส่วนกับ
เศษส่วน ให้นำตัวเศษคูณ
กับตัวเศษและตัวส่วนคูณ
กับตัวส่วน การคูณจำนวน
คละ ให้เขียนจำนวนคละ
เป็นเศษเกินก่อน แล้วจึงหา   
ผลคูณ ผลคูณที่ได้ควรทำ
ให้เป็นเศษส่วนอย่างต่ำ 
จำนวนคละ หรือจำนวนนับ 
ส่วนการหารเศษส่วนด้วย
จำนวนนับ หาผลหารโดย
คูณเศษส่วนที่เป็นตัวตั้งกับ
ส่วนกลับของจำนวนนับนั้น 
และการหารเศษส่วนด้วย
เศษส่วน หาผลหารโดยคูณ
เศษส่วนที่เป็นตัวตั้งกับ 
ส่วนกลับของเศษส่วนที่
เป็นตัวหาร ส่วนการหาร
จำนวนคละต้องทำจำนวน
คละให้ เป็นเศษเกินก่อน
แล้วจึงทำเหมือนการหาร
เศษส่วนด้วยเศษส่วน การ
หาผลลัพธ์ของการบวก ลบ 
คูณ หารระคนของเศษส่วน
และจำนวนคละ ถ้ามีวงเล็บ
ให้หาผลลัพธ์ในวงเล็บก่อน 
แต่ถ้าไม่มีวงเล็บและมีการ
ดำเนินการทั้งการบวก ลบ 
คูณ และหาร ให้หาผลคูณ
หรือผลหารจากซ้ายไปขวา

๒๐ ๑๐ 



๖๖ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ก่อน แล้วจึงหาผลบวกหรือ
ผลลบจากซ้ายไปขวา การ
แก้โจทย์ปัญหาการคูณ 
การหารเศษส่วนและ
จำนวนคละ ต้องเริ่มจาก
การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา 
วางแผนแก้โจทย์ปัญหา 
โดยเขียนเป็นประโยค
สัญลักษณ์ แก้โจทย์ปัญหา
แสดงวิธีทำเป็นลำดับ
ขั้นตอน แล้วจึงหาคำตอบ 
พร้อมทั้งตรวจสอบคำตอบ 
การแก้โจทย์ปัญหาการ
บวก ลบ คูณ หารระคน
ของเศษส่วนและจำนวน
คละ มีหลักการ เช่นเดียว 
กันกับการแก้โจทย์ปัญหา
การคูณ การหารเศษส่วน
และจำนวนคละ 

๓ ทศนิยม ค ๑.๑ ป.๕/๑ 

 

- เศษส่วนและทศนิยม 
มีความสัมพันธ์กัน  
ซึ่งทศนิยมสามารถเขียน 
ในรูปเศษส่วนและเศษส่วน
สามารถเขียนในรูปทศนิยม
ได้ ทศนิยมไม่เกิน ๓ 
ตำแหน่ง สามารถประมาณ
เป็นจำนวนเต็ม ทศนิยม ๑ 
ตำแหน่ง หรือทศนิยม ๒ 
ตำแหน่งได้ 

๗ ๑๐ 

๔ การคูณ
และการ
หาร
ทศนิยม 
และการ
บวก ลบ 

ค ๑.๑ ป.๕/๖ 
         ป.๕/๗ 
 
 

ค ๑.๑ ป.๕/๘ 
 

การคูณทศนิยมใช้หลักการ
เดียวกับการคูณจำนวนนับ 
แต่ผลลัพธ์ที่ได้จะเป็น
ทศนิยมที่มีจำนวนตำแหน่ง
เท่ากับจำนวนตำแหน่งของ
ตัวตั้งและตัวคูณรวมกัน 

๒๐ ๑๐ 



๖๗ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

คูณ หาร
ระคน 

ส่วนการหารทศนิยมด้วย
จำนวนนับ ใช้หลักการ
เดียวกับการหารจำนวนนับ
ด้วยจำนวนนับ ผลหารที่ได้
อาจมีจำนวนตำแหน่ง
เท่ากับหรือมากกว่าจำนวน
ตำแหน่งทศนิยมของตัวตั้ง 
การหาผลลัพธ์ของการบวก 
ลบ คูณ หารระคนของ
ทศนิยม ถ้ามีวงเล็บให้หา
ผลลัพธ์ในวงเล็บก่อน แต่
ถ้าไม่มีวงเล็บและมีการ
ดำเนินการทั้งการบวก ลบ 
คูณ และหาร ให้หาผลคูณ
หรือผลหารจากซ้ายไปขวา
ก่อน แล้วจึงหาผลบวกหรือ
ผลลบจากซ้ายไปขวา ส่วน
การประมาณผลลัพธ์ของ
การบวก การลบ การคูณ 
และการหารทศนิยม ให้
พิจารณาเลขโดดของ
ผลลัพธ์ในหลักที่น้อยกว่า
หลักที่ต้องการประมาณค่า 
การแสดงวิธีทำและหา
คำตอบของโจทย์ปัญหา
การคูณและการหาร
ทศนิยม ต้องเริ่มจากการ
วิเคราะห์โจทย์ปัญหา การ
วางแผนแก้โจทย์ปัญหาโดย
เขียนเป็นประโยค
สัญลักษณ์ การแก้โจทย์
ปัญหา แสดงวิธีทำเป็น
ลำดับขั้นตอน แล้วจึงหา
คำตอบ พร้อมทั้งตรวจสอบ
คำตอบ การแก้โจทย์ปัญหา 



๖๘ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

การบวก ลบ คูณ หาร
ระคนของทศนิยม มี
หลักการเช่นเดียวกันกับ
การแก้โจทย์ปัญหาการคูณ 
การหารทศนิยม 

๕ การวัด ค ๒.๑ ป.๕/๑ 
         ป.๕/๒ 

- การวัดความยาวและการวัด
น้ำหนักใช้ความรู้เรื่อง
ทศนิยม และความสัมพันธ์
ระหว่างหน่วยความยาวและ
ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วย
น้ำหนักเพ่ือเปลี่ยนหน่วย
เซนติเมตรกับมิลลิเมตร 
เมตรกับเซนติเมตร กิโลเมตร
กับเมตร กิโลกรัมกับกรัม 
รวมถึงการแก้โจทย์ปัญหา
เกี่ยวกับความยาวและ
น้ำหนักที่ใช้ความรู้เรื่องการ
เปลี่ยนหน่วยและทศนิยม 
ต้องวิเคราะห์โจทย์ และ
แสดงวิธีทำเพ่ือหาคำตอบ 

๑๐ ๕ 

๖ การ
นำเสนอ
ข้อมูล 

- 
 
 

 

ค ๓.๑ ป.๕/๑ 
        ป.๕/๒ 

การเขียนแผนภูมิแท่งและ
กราฟเส้นที่มีการย่นระยะ
ของเส้นแสดงจำนวนเป็น
การนำเสนอข้อมูลที่มีค่า
มากหรือข้อมูลที่มีค่า
ใกล้เคียงกัน ส่วนการอ่าน
ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง
เปรียบเทียบ เป็นการอ่าน
ข้อมูลสองชนิดที่เขียนไว้ 
ชิดกันเพ่ือเปรียบเทียบ
ข้อมูล 

๙ ๕ 

๗ ร้อยละ
หรือ
เปอร์เซ็นต์ 

- 
 

ค ๑.๑ ป.๕/๒ 
         ป.๕/๙ 

ร้อยละสามารถเขียนแสดง
ในรูปเศษส่วนที่มีตัวส่วน
เป็น ๑๐๐ หรือทศนิยม ๒ 
ตำแหน่ง โจทย์ปัญหาโดย

๒๖ ๑๐ 



๖๙ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ใช้บัญญัติ ไตรยางศ์ ต้องใช้
ความรู้เกี่ยวกับการคูณและ
การหารมาแก้ปัญหา การ
แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ร้อยละสามารถทำได้หลาย
วิธี แต่ควรเลือกวิธี
แก้ปัญหาที่เหมาะสมและ
ดำเนินการตามขั้นตอนของ
การแก้ปัญหา การลดราคา
เป็นการบอกส่วนลดเมื่อ
เทียบกับราคาขาย 
การบอกกำไร ขาดทุนเป็น
ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์คือ
การคิดเทียบกับทุน ๑๐๐ 
บาท การหาร้อยละหรือ
เปอร์เซ็นต์เป็นการบอกค่า
ของจำนวนต่าง ๆ เมื่อ
เทียบกับจำนวนทั้งหมดที่มี 
๑๐๐ ส่วน 

๘ เส้นขนาน ค ๒.๒ ป.๕/๑ 
 

- เส้นตรงสองเส้นบรรจบกันที่
มุมฉากทำให้เกิดเส้นตั้งฉาก 
เส้นตรงสองเส้นอยู่บน
ระนาบเดียวกัน มีระยะห่าง
เท่ากันเสมอ เส้นตรงสองเส้น
นั้นขนานกัน การสร้างเส้น
ขนานต้องอาศัยสมบัติของ
เส้นขนานมาช่วยในการสร้าง 
เส้นตรงเส้นหนึ่งตัดกับเส้น
ขนานคู่หนึ่ง จะทำให้เกิดมุม
แย้ง มุมภายในและมุม
ภายนอกที่อยู่บนข้าง
เดียวกันของส้นตัดขวาง 

๑๕ ๑๐ 



๗๐ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๙ รูปสี่เหลี่ยม ค ๒.๒ ป.๕/๒  
 

ค ๒.๒ ป.๕/๓ รูปสี่เหลี่ยมชนิดต่าง ๆ มี
สมบัติที่แตกต่างกัน
พิจารณาจากลักษณะและ
ความสัมพันธ์ของด้าน มุม 
และเส้นทแยงมุม การสร้าง
รูปสี่เหลี่ยมอาจใช้ตาราง 
ไม้ฉากหรือโพรแทรกเตอร์
ในการสร้างรูปสี่เหลี่ยม
ตามที่ต้องการ 

๗ ๑๐ 

๑๐ ความยาว
รอบรูป
และพ้ืนที่
ของรูป
สี่เหลี่ยม 

- 
 

ค ๒.๑ ป.๕/๔ การหาความยาวรอบรูป
ของรูปสี่เหลี่ยมให้นำความ
ยาวของด้านทั้งสี่ด้านมา
บวกกัน การหาพ้ืนที่ของ
รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน
และรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน
หาได้จากสูตรความยาว
ฐาน คูณความสูง การแก้
โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความ
ยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยม
และพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม
ขนมเปียกปูนและรูปสี่ 
เหลี่ยมด้านขนาน สามารถ
ทำได้หลายวิธี แต่ควรเลือก
วิธีแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

๑๕ ๑๐ 

๑๑ ปริมาตร
และความ
จ ุ

- 
 

ค ๒.๑ ป.๕/๓ 
ค ๒.๒ ป.๕/๔ 

ปริซึมเป็นทรงที่มีหน้าตัด
หรือฐานทั้งสองเป็นรูป
หลายเหลี่ยมที่เท่ากันทุก
ประการและอยู่ในระนาบที่
ขนานกัน มีหน้าข้างเป็นรูป
สี่เหลี่ยมมุมฉาก การหา
ปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยม
มุมฉากและ  ความจุของ
ภาชนะทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก
หาได้จากความกว้าง คูณ 
ความยาว คูณ ความสูง 

๑๗ ๑๐ 



๗๑ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

การแก้โจทย์ปัญหาสามารถ
ทำได้หลายวิธี แต่ควรเลือก
วิธีที่เหมาะสมและดำเนิน 
ตามขั้นตอนที่วางไว 

รวมตลอดปี ๑๖๐  ๑๐๐  

 
 



๗๒ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์         กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๑๖๑๐๑                              ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖ 
ภาคเรียนที่ ๑ - ๒                                    จำนวน ๑๖๐ ชั่วโมง/ปี 
 

ศึกษา ฝึกทักษะการคิดคำนวณ และฝึกทักษะการใช้กระบวนทางคณิตศาสตร์แก้ปัญหาตามสาระ
การเรียนรู้ในเรื่องจำนวนนับ และ ๐ ตัวประกอบ จำนวนเฉพาะ ตัวประกอบเฉพาะ และการแยกตัว
ประกอบ ห.ร.ม. และ ค.ร.น. การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ ห.ร.ม. และ ค.ร.น. เศษส่วน การเปรียบเทียบ
และเรียงลำดับเศษส่วนและจำนวนคละโดยใช้ความรู้เรื่อง ค.ร.น.  การบวก การลบ การคูณ การหาร
เศษส่วน การบวก การลบเศษส่วนและจำนวนคละ โดยใช้ความรู้เรื่อง ค.ร.น . การบวก ลบ คูณ หาร
ระคนของเศษส่วนและจำนวนคละ การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วนและจำนวนคละ อัตราส่วน อัตราส่วน 
อัตราส่วนที่เท่ากัน และมาตราส่วน ทศนิยม และการบวก การลบ การคูณ การหาร ความสัมพันธ์
ระหว่างเศษส่วนและทศนิยม การหารทศนิยม การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับทศนิยม (รวมการแลกเงิน
ต่างประเทศ) อัตราส่วนและร้อยละ การแก้โจทย์ปัญหาอัตราส่วนและมาตราส่วน การแก้โจทย์ปัญหา
ร้อยละ แบบรูป การแก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบรูปปริมาตรและความจุ ปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติที่
ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของรูปเรขาคณิ ตสามมิติที ่
ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก รูปเรขาคณิตสองมิติ ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ของรูปสามเหลี่ยม มุม
ภายในของรูปหลายเหลี่ยม ความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ความยาวรอบรูปและพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม ความยาวรอบรูปและพื้นที่ ของวงกลม การแก้โจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับความยาว รอบรูปและพื้นที่ของวงกลม ชนิดและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม การสร้างรูป
สามเหลี่ยม ส่วนต่าง ๆ ของวงกลม การสร้างวงกลม รูปเรขาคณิตสามมิติ ทรงกลม ทรงกระบอก กรวย 
พีระมิด รูปคลี่ของทรงกระบอก กรวย ปริซึม พีระมิด การนำเสนอข้อมูล การอ่านแผนภูมิรูปวงกลม 

โดยใช้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา การสื่อสารและการสื่อความหมาย
ทางคณิตศาสตร์ การเชื ่อมโยง การใช้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ การวัดและประเมินผลใช้
แบบทดสอบแบบสังเกตพฤติกรรมการทำงาน แบบประเมินชิ้นงาน และแบบประเมินคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 เพื่อให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะในการคิดคำนวณทางคณิตศาสตร์ สามารถแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสมรู้จักใช้วิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหา และสามารถนำความรู้
ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ มีระเบียบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และมีความเชื่ อมั่น
ในตนเอง สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์  

 
 
 
 
 
 



๗๓ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ค ๑.๑  ป.๖/๒, ป.๖/๓, ป.๖/๔, ป.๖/๕, ป.๖/๗,  
          ป.๖/๙ 
ค ๒.๒  ป.๖/๑, ป.๖/๔ 

ค ๑.๑  ป.๖/๑, ป.๖/๖, ป.๖/๘, ป.๖/๑๐,  
          ป.๖/๑๑, ป.๖/๑๒ 
ค ๑.๒  ป.๖/๑ 
ค ๒.๑  ป.๖/๑, ป.๖/๒, ป.๖/๓ 
ค ๒.๒  ป.๖/๒, ป.๖/๓ 
ค ๓.๑  ป.๖/๑ 

จำนวน ๘ ตัวช้ีวัด จำนวน ๑๓ ตัวช้ีวัด 
 
 
 
 

 



๗๔ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์         กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๑๖๑๐๑                              ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖ 
ภาคเรียนที่ ๑ - ๒                                    จำนวน ๑๖๐ ชั่วโมง/ปี 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ ห.ร.ม. 
และ 
ค.ร.น. 

ค ๑.๑ ป.๖/๔ 
         ป.๖/๕  
 

ค ๑.๑ ป.๖/๖  
 

ห.ร.ม. คือ ตัวหารร่วม ของ
จำนวนนับใด ๆ สอง 
จำนวนหรือมากกว่านั้นที่มี 
ค่ามากที่สุด ค.ร.น. คือ ตัว
คูณร่วมของจำนวนนับ ใด 
ๆ สองจำนวนหรือ มากกว่า
นั้นที่มีค่าน้อยที่สุด ซึ่ง
สามารถหา ห.ร.ม. 
และค.ร.น. ได้โดยการหา 
ตัวประกอบของจำนวนนับ 
นั้นหรือหาจำนวนนับใด ๆ 
ที่มจีำนวนนับนัน้เป็น ตัว
ประกอบ หรือเขียน จำนวน
นับนั้นให้อยู่ในรูป ผลคูณ
ของตัวประกอบ เฉพาะหรือ
ใช้การหารสั้น ส่วนการแก้
โจทย์ปัญหา เกี่ยวกับ ห.ร.
ม. และ ค.ร.น. ต้อง
วิเคราะห์โจทย์ และแสดง
วิธีทำเพ่ือหา คำตอบ 
รวมทั้งตรวจสอบ คำตอบ 

๒๑ ๑๒ 

๒ เศษส่วน 
และ การ
บวก การ
ลบ
เศษส่วน 
และ
จำนวน
คละ 

ค ๑.๑ ป.๖/๗  
 

ค ๑.๑ ป.๖/๑  
         ป.๖/๘ 
 

การบวก การลบ เศษส่วน 
และจำนวนคละ ที่มีตัวส่วน
ไม่เท่ากันต้องทำ ตัวส่วนให้
เท่ากันก่อน แล้ว จึงหา
ผลบวกหรือผลลบ ของ
เศษส่วนหรือจำนวน คละ
นั้น การเปรียบเทียบ 
เศษส่วนที่เท่ากันหรือไม่ 
เท่ากัน มากกว่าหรือ น้อย
กว่า สามารถใช้ 

๑๓ ๘ 



๗๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

เครื่องหมาย = ≠ > < และ 
สามารถเรียงลำดับจำนวน 
จากน้อยไปมากหรือจาก 
มากไปน้อยได้ ส่วนการแก้ 
โจทย์ปัญหาการบวก การ 
ลบเศษส่วน และจำนวน 
คละต้องวิเคราะห์โจทย์ 
และแสดงวิธีทำเพ่ือหา 
คำตอบ รวมทั้งตรวจสอบ 
คำตอบ 

๓ การบวก 
ลบ คูณ 
หารระคน 
ของ
เศษส่วน 
และ
จำนวน
คละ 

ค ๑.๑ ป.๖/๗ 
 

ค ๑.๑ ป.๖/๘ 
 

การบวก ลบ คูณ หาร 
ระคนของเศษส่วนและ 
จำนวนคละ มีวิธีการที ่
หลากหลายและใช้ กระ 
บวนการทางคณิตศาสตร์ 
ในการหา คำตอบและ
ตรวจสอบคำตอบ ส่วนการ
แก้โจทย์ ปัญหาการบวก 
ลบ คูณ หารระคนของ
เศษส่วนและจำนวนคละ 
ต้องวิเคราะห์ โจทย์ และ
แสดงวิธีทำเพ่ือ หาคำตอบ 
รวมทั้งตรวจสอบ คำตอบ 

๙ ๗ 

๔ ทศนิยม ค ๑.๑ ป.๖/๙ 
 

ค ๑.๑ ป.๖/๑๐  
 

ทศนิยมมีความสัมพันธ์ กับ
เศษส่วน โดยสามารถ เขียน
เศษส่วนให้อยู่ในรูป 
ทศนิยม และเขียนทศนิยม 
ให้อยู่ในรูปเศษส่วนได้ การ 
หารทศนิยมนอกจาก 
พิจารณาจากรูปแล้ว 
สามารถใช้ความสัมพันธ์ 
ระหว่างทศนิยมและ 
เศษส่วนมาหาผลหาร และ 
การตั้งหารมาช่วยในการ 
หาคำตอบ ส่วนการแก้ 

๑๒ ๘ 



๗๖ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ 
ทศนิยม ต้องวิเคราะห์ 
โจทย์ และแสดงวิธีทำเพ่ือ 
หาคำตอบ รวมทั้งตรวจสอบ 
คำตอบ 

๕ อัตราส่วน
และ  
ร้อยละ 

ค ๑.๑ ป.๖/๒  
         ป.๖/๓  
 

ค ๑.๑ ป.๖/๑๑  
         ป.๖/๑๒ 
 

อัตราส่วนเป็นการเขียน 
แสดงการเปรียบเทียบ 
ปริมาณ ๒ ปริมาณ ถ้าม ี
หน่วยเดียวกันไม่ต้องเขียน 
หน่วยกำกับ แต่ถ้าต่าง 
หน่วยกันต้องเขียนหน่วย 
กำกับ อัตราส่วนที่มีการ 
ย่อส่วนลงจากขนาดจริง 
เรียกว่า มาตราส่วน ซึ่งเป็น
การแสดงให้เห็นถึง 
ความสัมพันธ์ระหว่าง 
ขนาดย่อของวัตถุต่าง ๆ ที่
แสดงในรูปภาพ ส่วนการ 
แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ 
อัตราส่วนและร้อยละ 
สามารถทำได้หลายวิธี แต่
ควรเลือกวิธีการ แก้ปัญหา
ที่เหมาะสม 

๒๐ ๑๑ 

๖ แบบรูป - ค ๑.๒ ป.๖/๑ 
 

แบบรูปเป็นการแสดง 
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ ที่
มีลักษณะสำคัญบาง ประการ
ร่วมกันอย่างม ีเงื่อนไข ซึ่ง
สามารถอธบิายความ 
สัมพันธ์เหล่านัน้ได้โดยการ
สังเกต การ วิเคราะห์หา
เหตุผล สว่น การแกโ้จทย์
ปัญหา เกี่ยวกับแบบรปู ต้อง 
วิเคราะห์ และแสดงวิธีทำ 
เพ่ือหาคำตอบ รวมทั้ง 
ตรวจสอบคำตอบ 

๕ ๕ 



๗๗ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๗ รูป
เรขาคณิต  
สองมิติ 

ค ๒.๒ ป.๖/๑  
 

ค ๒.๒ ป.๖/๒  
 

รูปสามเหลี่ยมและ วงกลม
เป็นรูปเรขาคณิต สองมิติ 
โดยชนิดของรูป สามเหลี่ยม
สามารถแบ่ง ได้ตามลักษณะ
ของด้าน และลักษณะของมุม 
ตามสมบัติต่าง ๆ ของ รูป
สามเหลี่ยมแต่ละชนิดและ
ส่วนประกอบ ของ วงกลม
ประกอบด้วย จุดศูนย์กลาง 
เส้นรอบวง เส้นผ่าน
ศูนย์กลาง รัศมี และเส้น
คอร์ด 

๑๘ ๑๑ 

๘ ความยาว
รอบ  
รูปและพ้ืน
ที 

- ค ๒.๑ ป.๖/๒  
        ป.๖/๓  
 

รูปสามเหลี่ยมและ รูป
สี่เหลี่ยมเป็นรูปหลาย 
เหลี่ยม ซึ่งสามารถหา 
ความยาวรอบรูปได้จาก 
ผลรวมของความยาวด้าน 
ทุกด้านของรูปนั้น และ 
สามารถหาพื้นที่ได้จากการ 
ใช้สูตร วงกลมสามารถหา 
ความยาวรอบรูปและพ้ืนที่ 
ได้จากสูตร ส่วนการแก้ 
โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความ 
ยาวรอบรูปและพ้ืนที่ ต้อง 
วิเคราะห์โจทย์ และแสดง
วิธีทำเพ่ือหาคำตอบ รวมทั้ง
ตรวจสอบคำตอบ 

๓๒ ๑๖ 

๙ รูป
เรขาคณิต 
สามมิติ 

ค ๒.๒ ป.๖/๔ 
 

ค ๒.๒ ป.๖/๓ 
 

รูปเรขาคณิตสามมิติ เป็น
รูปเรขาคณิตที่แสดงถึง 
ความกว้าง ความยาวความ
ลึก นอกจากนี้ยังม ีความ
หนา นูน และมีฐาน หรือ
หน้าตัดเป็นรูป เรขาคณิต
สองมิติ เช่น ทรงกระบอก 
ทรงกลม กรวย พีระมิด 

๘ ๗ 



๗๘ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

และปริซึม เมื่อคลี่ออกจะได้
เป็นรูปที ่ประกอบด้วยรูป
เรขาคณิต สองมิติที่สามารถ
ประกอบ เป็นรูปเรขาคณิต
สามมิติได้ 

๑๐ ปริมาตร
และ  
ความจุ 

- ค ๒.๑ ป.๖/๑  
 

การหาปริมาตรเป็นการ  
หาความจุภายในของ รูป
เรขาคณิตสามมิติกลวง ซ่ึง
การหาปริมาตรของรูป 
เรขาคณิตสามมิติที่ ประ 
กอบด้วยทรงสี่เหลี่ยมมุม
ฉากมีวิธีที่หลากหลาย และ
ใช้ทักษะและกระ บวนการ
ทางคณิตศาสตร์ในการหา 
คำตอบและตรวจสอบ 
คำตอบ ส่วนการแก้โจทย์ 
ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตร 
ของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ 
ประกอบด้วยทรงสี่เหลี่ยม 

๑๒ ๘ 

๑๑ การ
นำเสนอ
ข้อมูล 

- ค ๓.๑ ป.๖/๑ 
 

แผนภูมิรูปวงกลมเป็น 
วิธีการนำเสนอข้อมูลอย่าง 
หนึ่งเพื่อสะดวกในการอ่าน 
ข้อมูลโดยใช้พื้นที่ภายใน 
ของรูปวงกลมแทนจำนวน 
ปริมาณข้อมูล และแบ่งรูป 
วงกลมจากจุดศูนย์กลาง 
โดยการแบ่งออกเป็น ส่วน 
ๆ ตามจำนวนรายการ ของ
ข้อมูล 

๑๐ ๗ 

รวมตลอดปี ๑๖๐  ๑๐๐  

 
 
 



๗๙ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

 



๘๐ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบารายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๑                                                กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๒๑๑๐๑                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๕ หน่วยกิต 
  

ศึกษา อธิบาย นำความรู้ไปใช้เกี ่ยวกับ จำนวนตรรกยะ ได้แก่จำนวนเต็ม สมบัติของจำนวน 
ทศนิยมและเศษส่วน จำนวนตรรกยะและสมบัติของจํานวนตรรกยะ การสร้างทางเรขาคณิตได้แก่ การสร้าง
พื้นฐานทางเรขาคณิต การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต ทศนิยมและ
เศษส่วน ได้แก่ การเขียนเศษส่วน  ในรูปทศนิยม การเขียนทศนิยมซ้ำในรูปเศษส่วน  การเปรียบเทียบเศษส่วน
และทศนิยม การบวกลบ คูณ หารเศษส่วนและทศนิยม โจทย์ปัญหาหรือสถานการณ์เกี่ยวกับเศษส่วน       
และทศนิยม เลขยกกำลัง ได้แก่ ที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มบวก การนำความรู้เกี่ยวกับจํานวนเต็ม 
จำนวนตรรกยะ และเลขยกกำลังไปใช้ในการแก้ปัญหา  รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ได้แก่      
หน้าตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง ด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติ 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์    
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื่อให้มีความมุ่งมั่นในการทำงานรวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์สามารถ
ทำงานอย่างเป็นระบบระเบียบมีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความเชื่อมั่น         
ในตนเอง 
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ค ๑.๑  ม.๑/๒ ค ๑.๑  ม.๑/๑ 
- ค ๒.๒  ม.๑/๑ , ม.๑/๒ 

๑ ตัวชี้วัด ๓ ตัวชี้วัด 

 
 



๘๑ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๑                                               กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๒๑๑๐๑                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๕ หน่วยกิต 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ จำนวนเต็ม - ค ๑.๑ ม.๑/๑ จำนวนเต็ม 
- การบวก ลบ จำนวน

เต็ม 
- การคูณ หาร จำนวน

เต็ม 
- สมบัติการบวกและ  

การคูณจำนวนเต็ม 

๑๐ ๑๗ 

๒ การสร้าง 
ทาง
เรขาคณิต 

- ค ๒.๒ ม.๑/๑ - รูปเรขาคณิตพ้ืนฐาน 
- การสร้างพื้นฐาน 
  ทางเรขาคณิต- การ

สร้างรูปเรขาคณิต 

๑๐ ๑๖ 

๓ เลขยกกำลัง ค ๑.๑ ม.๑/๒ - - ความหมายของเลข
ยกกำลัง 

- การคูณและการหาร 
  เลขยกกำลัง- สัญ

กรณ์วิทยาศาสตร์ 

๑๐ ๑๗ 

๔ ทศนิยมและ
เศษส่วน 

- ค ๑.๑ ม.๑/๑ - ทศนิยมและการ
เปรียบเทียบทศนิยม 

- การบวกและการลบ
ทศนิยม 

- การคูณและการหาร
ทศนิยม 

- เศษส่วนและการ
เปรียบเทียบเศษส่วน 

- การบวกและการลบ
เศษส่วน 

- การคูณและการหาร
เศษส่วน 

๒๐ ๓๔ 



๘๒ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

- ความสัมพันธ์ระหว่าง
ทศนิยม และ
เศษส่วน 

๕ รูปเรขาคณิต 
สองมิติและ
สามมิติ 

- ค ๒.๒ ม.๑/๒ - หน้าตัดของรูป
เรขาคณิต สามมิติ 

- ภาพด้านหน้า
ด้านข้าง และ  

  ด้านบน ของรูป
เรขาคณิตสามมิติ 

๑๐ ๑๖ 

รวมตลอดภาคเรียน ๖๐ ๑๐๐ 

 
 
 

 



๘๓ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๒                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๒๑๑๐๒                                          ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๕ หน่วยกิต 

ศึกษา อธิบาย นำความรู้ไปใช้เกี่ยวกับ สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ได้แก่ การแก้สมการเชิงเส้น 
ตัวแปรเดียวอัตราส่วน สัดส่วน ร้อยละ กราฟและความสัมพันธ์เชิงเส้นสมการเชิงเส้นสองตัวแปร สถิติ 
ได้แก่ การตั้งคำถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล การนำเสนอข้อมูล แผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง กราฟ
เส้น แผนภูมิรูปวงกลม การแปลความหมายข้อมูล 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผลและการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์ การ
คิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื ่อให้ได้มาซึ ่งความรู ้และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 เพื่อให้มีความมุ่งมั่นในการทำงานรวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถ
ทำงาน อย่างเป็นระบบระเบียบมีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความเชื่อมั ่นใน
ตนเอง 
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- ค ๑.๑  ม.๑/๓ 
- ค ๑.๓  ม.๑/๑ , ม.๑/๒ , ม.๑/๓ 
- ค ๓.๑  ม.๑/๑ 

๐ ตัวชี้วัด ๕ ตัวชี้วัด 
 

 
 

 



๘๔ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๒                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๒๑๑๐๒                                        ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                             จำนวน ๑.๕ หน่วยกิต 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ สมการเชิง
เส้น 
ตัวแปร
เดียว 

- ค ๑.๓ ม.๑/๑, 
         ม.๑/๓ 

- สมการและคำตอบของ
สมการ 

- การแก้สมการเชิงเส้น 
  ตัวแปรเดียว 
- โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

สมการ เชิงเส้นตัว
แปรเดียว 

๒๐ ๓๓ 

๒ อัตราส่วน 
สัดส่วน 
และร้อย
ละ 

- ค ๑.๑ ม.๑/๓ - อัตราส่วน 
- สัดส่วน 
- ร้อยละ 
- บทประยุกต์ 

๑๕ ๒๕ 

๓ กราฟและ
ความสัมพั
นธ์เชิงเส้น 

- ค ๑.๓ ม.๑/๒ - คู่อันดับและกราฟ
ของ  คู่อันดับ 

- กราฟและการนำไปใช้ 
- ความสัมพันธ์เชิงเส้น 

๑๐ ๑๗ 

๔ สถิติ - ค ๓.๑ ม.๑/๑ - คำถามทางสถิติ 
- การเก็บรวบรวม

ข้อมูล 
- การนำเสนอข้อมูล

และการแปร
ความหมายข้อมูล 

๑๕ ๒๕ 

รวมตลอดภาคเรียน ๖๐ ๑๐๐ 

 
 



๘๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๓                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๒๒๑๐๑                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๕ หน่วยกิต 

 

ศึกษา วิเคราะห์ นำไปใช้เกี่ยวกับ เลขยกกำลัง ได้แก่  สมบัติของเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลัง                     
เป็นจำนวนเต็ม จำนวนจริง ได้แก่ ความสัมพันธ์ของจำนวนจริง สมบัติของจำนวนจริง พหุนาม ได้แก่
หลักการดำเนินการของพหุนาม การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง การสร้างทางเรขาคณิต โดย
การใช้วงเวียน  การใช้สันตรง และการใช้โปรแกรมฯ เส้นขนาน ได้แก่ สมบัติของเส้นขนาน สมบัติของรูป
สามเหลี่ยม 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผลและการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์      
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื่อให้มีความมุ่งมั่นในการทำงานรวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถ
ทำงาน อย่างเป็นระบบระเบียบมีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความเชื ่อมั่น         
ในตนเอง 
      

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ค ๑.๑  ม.๒/๑ ค ๑.๑  ม.๒/๒ 
ค ๑.๒  ม.๒/๑ ค ๑.๒  ม.๒/๒ 

- ค ๒.๒  ม.๒/๑ , ม.๒/๒ 
รวม ๒ ตัวชี้วัด รวม ๔ ตัวชี้วัด 

 
 
 



๘๖ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๓                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๒๒๑๐๑                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๕ หน่วยกิต 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ เลขยก
กำลัง 

ค ๑.๑ ม.๒/๑ - - เลขยกกำลังที่มีเลขชี้
กำลัง เป็นจำนวนเต็ม 

- การนำความรู้เกี่ยวกับ 
  เลขยกกำลังไปใช้ใน

การ แก้ปัญหา 

๑๕ ๒๕ 

๒ จำนวนจริง - ค ๑.๑ ม.๒/๒ - จำนวนจริง 
- จำนวนอตรรกยะ 
- รากที่สองและรากที่สาม

ของจำนวนอตรรกยะ 
- การนำความรู้เกี่ยวกับ   

จำนวนจริงไปใช้ 

๑๕ ๒๕ 

๓ พหุนาม ค ๑.๒ ม.๒/๑ ค ๑.๒ ม.๒/๒ - การบวก การคูณ 
และการลบพหุนาม 

- การหารพหุนามด้วย
เอกนาม ที่มีผลหาร
เป็นพหุนาม 

- การแยกตัวประกอบ
ของ พหุนามดีกรีกำลัง
สองโดยใช้สมบัติการ
แยกตัวประกอบ 

๒๐ ๓๓ 

๔ การสร้าง 
ทาง
เรขาคณิต 

- ค ๒.๒ ม.๒/๑, 
         ม.๒/๒ 

- การนำความรู้เกี่ยวกับ 
  การสร้างทางเรขาคณิต

ไปใช้ ในชีวิตประจำวัน 
- สมบัติเกี่ยวกับเส้น

ขนานและรูป
สามเหลี่ยม 

๑๐ ๑๗ 

รวมตลอดภาคเรียน ๖๐ ๑๐๐ 

 
 



๘๗ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๔                                               กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๒๒๑๐๒                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๕ หน่วยกิต 

 

 ศึกษา วิเคราะห์ นำไปใช้เกี่ยวกับ พื้นที่ผิวและปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอก การแปลง                    
ทางเรขาคณิต ได้แก่ การเลื่อนขนาน , การสะท้อน, การหมุน ความเท่ากันทุกประการ ได้แก่ สมบัติของ                      
รูปสามเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ทฤษฎีบททกลับ การนำเสนอข้อมูลทางสถิติ ได้แก่                 
การวิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพจุด แผนภาพต้น - ใบ ฮิสโทแกรม และค่ากลางของข้อมูล แปลความหมาย
ผลลัพธ์ 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผลและการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์    
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื่อให้มีความมุ่งมั่นในการทำงานรวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถ
ทำงาน อย่างเป็นระบบระเบียบมีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความเชื ่อมั่น         
ในตนเอง 
  

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- ค ๒.๑  ม.๒/๑ , ม.๒/๒ 
- ค ๒.๒  ม.๒/๓ , ม.๒/๔ , ม.๒/๕ 
- ค ๓.๑  ม.๒/๑  

รวม ๐ ตัวชี้วัด รวม ๖ ตัวชี้วัด 
 
 



๘๘ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๔                                               กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๒๒๑๐๒                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๕ หน่วยกิต 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ พ้ืนที่ผิว
และ
ปริมาตร 

- ค ๒.๑ ม.๒/๑, 
         ม.๒/๒ 

- หาพื้นที่ผิวและ
ปริมาตรของปริซึม
และทรงกระบอก 

- การนำความรู้ เกี่ยวกับ
พ้ืนที่ ผิวและปริมาตร
ของปริซึมและ
ทรงกระบอกไปใช้ใน
การแก้ปัญหา 

๑๕ ๒๕ 

๒ การแปลง 
ทาง
เรขาคณิต 

- ค ๒.๒ ม.๒/๓, 
ค ๒.๒ ม.๒/๔ 

- การเลื่อนขนาน 
- การสะท้อน 
- การหมุน 
- การนำความรู้ 
  เกี่ยวกับการ แปลง

ทางเรขาคณิตไป  
  ใช้ในชีวิตประจำวัน 
- ความเท่ากันทุก 
  ประการของ  
  รูปสามเหลี่ยม 

๑๕ ๒๕ 

๓ ทฤษฎีบทพี
ทาโกรัส 

- ค ๒.๒ ม.๒/๕ - ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
  และบทกลับ 
- นำความรู้เกี่ยวกับ 
  ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
  และบทกลับไปใช้ใน 
  ชวีิตประจำวนั 
 

๑๕ ๒๕ 

๔ สถิติ - ค ๓.๑ ม.๒/๑ - การนำเสนอและ 
  การวิเคราะห์ข้อมูล 
  แผนภาพจุด 
  แผนภาพต้น-ใบ 
  ฮิทโทแกรม 

๑๕ ๒๕ 



๘๙ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

- การแปลความหมาย 
  ผลลัพธ์  
- การนำสถิติไปใช้ใน  
  ชีวิตประจำวัน 

รวมตลอดภาคเรียน ๖๐  ๑๐๐  

 
 



๙๐ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๕                                               กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๒๓๑๐๑                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๕ หน่วยกิต 
  

ศึกษา วิเคราะห์ นำไปใช้ เกี่ยวกับ การแยกตัวประกอบของพหุนามที่ดีกรีมากกว่าสอง ฟังก์ชันกำลัง
สองวิธีเขียนฟังก์ชันกำลังสอง อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว วิธีการแก้อสมการเชิงเส้น ตัวแปรเดียว สมการ
กำลังสองตัวแปรเดียว วิธีแก้สมการกำลังสองตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้น  สองตัวแปร วิธีแก้ระบบ
สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผลและการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์   
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้      
ในชีวิตประจำวัน ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื่อให้มีความมุ่งมั่นในการทำงานรวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถ
ทำงาน อย่างเป็นระบบระเบียบมีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความเชื ่อมั่น         
ในตนเอง 
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- ค ๑.๒  ม.๓/๑ , ม.๓/๒ 
- ค ๑.๓  ม.๓/๑ , ม.๓/๒, ม.๓/๓ 

รวม ๐ ตัวชี้วัด รวม ๕ ตัวชี้วัด 
 
 
 



๙๑ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๕                                               กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๒๓๑๐๑                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๕ หน่วยกิต 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ การแยกตัว
ประกอบ
ของพหุนาม 

- ค ๑.๒ ม.๓/๑ - การแยกตัวประกอบ 
  ของพหุนามดีกรีสูง 
  กว่าสอง 

๑๐ ๑๖ 

๒ ฟังก์ชัน
กำลังสอง 

- ค ๑.๒ ม.๓/๒ - กราฟของฟังก์ชัน 
  กำลังสอง 
- การนำความรู้ 
  เกี่ยวกับฟังก์ชันกำลัง 
  สองไปใช้ใน 
  ชีวิตประจำวัน 

๑๐ ๑๗ 

๓ อสมการ
เชิงเส้น 
ตัวแปร
เดียว 

- ค ๑.๓ ม.๓/๑ - อสมการเชิงเส้นตัว 
  แปรเดียว 
- การแก้อสมการเชิง 
  เส้นตัวแปรเดียว 
- การนำความรู้ 
  เกี่ยวกับการแก ้

อสมการเชิงเส้นตวั
แปรเดียวไปใช้ในการ   

  แก้ปัญหา 

๑๕ ๒๕ 

๔ สมการ
กำลังสอง 
ตัวแปร
เดียว 

- ค ๑.๓  ม.๓/๒, 
           ม.๓/๓ 

- สมการกำลังสองตัว 
  แปรเดียว 
- การแก้สมการกำลัง 
  สองตัวแปรเดียว 
- การนำความรู้ 
  เกี่ยวกับการแก้ 
  สมการกำลังสอง 
  ตวัแปรเดียวไปใช้ใน 
  การแก้ปัญหา 
- ระบบสมการเชิงเส้น 
  สองตัวแปร 
- การแก้ระบบสมการ 

๒๕ ๔๒ 



๙๒ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

  เชิงเส้นสองตัวแปร 
- การนำความรู้ 
  เกี่ยวกับการแก้ระบบ 
  สมการเชิงเส้น 
  สองตัวแปรไปใช้ใน 
  การแก้ปัญหา 

รวมตลอดภาคเรียน ๖๐  ๑๐๐  

 
 



๙๓ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๖                                              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๒๓๑๐๒                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๕ หน่วยกิต 
  

ศึกษา วิเคราะห์ และนำไปใช้เกี ่ยวกับ พื้นที่ผิวและปริมาตร ได้แก่ พื้นที่ผิวและปริมาตรของ
พีระมิด กรวย และทรงกลมความคล้าย ได้แก่ สมบัติของรูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน วิธีการสร้างรูป  ของ
สามเหลี่ยมที่คล้ายกัน อัตราส่วนตรีโกณมิติ วงกลม ได้แก่ ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม วิธีสร้างวงกลม คอร์ด 
และเส้นสัมผัส สถิติ ได้แก่ การสร้างแผนภาพกล่องการหาผลลัพธ์ และการนำเสนอข้อมูลทางสถิติ 
ความน่าจะเป็น ได้แก่ การทดลองสุ่มและเหตุการณ ์

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร  และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผลและการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์ การ
คิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้  และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื่อให้มีความมุ่งมั่นในการทำงานรวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถ
ทำงาน อย่างเป็นระบบระเบียบมีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความเชื่อมั ่นใน
ตนเอง 
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- ค ๒.๑  ม.๓/๑ , ม.๓/๒ 
- ค ๒.๒  ม.๓/๑ , ม.๓/๒ , ม.๓/๓ 
- ค ๓.๑  ม.๓/๑ 
- ค ๓.๒  ม.๓/๑ 

รวม ๐ ตัวชี้วัด รวม  ๗  ตัวชี้วัด 
 
 
 



๙๔ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๖                                              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๒๓๑๐๒                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๕ หน่วยกิต 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ พ้ืนที่ผิวและ
ปริมาตร 

- ค ๒.๑ ม.๓/๑, 
         ม.๓/๒ 

- การหาพ้ืนที่ผิวและ
ปริมาตรของพีระมิด 
กรวยและทรงกระบอก 

- การนำความรู้เกี่ยวกับ 
  การหาพ้ืนที่ผิวและ

ปริมาตรของพีระมิด 
กรวยและทรงกระบอก
ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

๑๕ ๒๕ 

๒ ความ
คล้าย 

- ค ๒.๒ ม.๓/๑ - รูปสามเหลี่ยมที่
คล้ายกัน 

- การนำความรู้เกี่ยวกับ 
  รูปสามเหลี่ยมคล้ายไป

ใช้ 

๑๐ ๑๗ 

๓ อัตราส่วน
ตรีโกณมิติ 

- ค ๒.๒ ม.๓/๒ - อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
- การนำค่าอัตราส่วน  
  ตรีโกณมิติ ของมุม ๓๐ 

องศา  ๔๕ องศา และ 
๖๐ องศา ไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

๑๕ ๒๕ 

๔ วงกลม - ค ๒.๒ ม.๓/๓ - วงกลม คอร์ด และเส้น
สัมผัส 

- ทฤษฎีบทเกี่ยวกับ
วงกลม 

๑๐ ๑๖ 

๕ สถิติ 
และความ
น่าจะเป็น 

- ค ๓.๑ ม.๓/๑, 
ค ๓.๒ ม.๓/๑ 

- ข้อมูลและการ
วิเคราะห์  

  ข้อมูล 
- การแปลความหมาย

ผลลัพธ์ 
- การนำสถิติไปใช้ในชีวิต

จริง 

๑๐ ๑๗ 



๙๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

- การทดลองสุ่มแล
เหตุการณ์ 

- ความน่าจะเป็นของ  
  เหตุการณ์ 

รวมตลอดภาคเรียน ๖๐  ๑๐๐  

 
 
 
 
 
 



๙๖ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 



๙๗ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๑                                              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๑๑๐๑                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 
  

ศึกษา อธิบาย แปลความหมาย แก้ปัญหาและนำไปใช้เกี ่ยวกับ เซต ได้แก่ ความรู ้เบื ้องต้น                        
และสัญลักษณ์พ้ืนฐานเกี่ยวกับเซตยูเนียน อินเตอร์เซกชัน คอมพลีเมนต์ และผลต่างของเซต จำนวนสมาชิก
ของเซต ตรรกศาสตร์ ได้แก่ ประพจน์ และตัวเชื่อมประพจน์ และ หรือ ถ้า...แล้ว… ก็ต่อเมื่อนิเสธ ตาราง                   
ค่าความจริงของประพจน์ สัจนิรันดร์ สมมูลของประพจน์และการอ้างเหตุผล 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผลและการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์    
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน  ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 เพื่อให้มีความมุ่งมั่นในการทำงานรวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์สามารถ
ทำงาน อย่างเป็นระบบระเบียบมีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความเชื ่อมั่น         
ในตนเอง 
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- ค ๑.๑  ม.๔/๑  
๐ ตัวชี้วัด ๑ ตัวชี้วัด 

 
 
 



๙๘ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๑                                             กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๑๑๐๑                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ เซต - ค ๑.๑ ม.๔/ ๑ - ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ  
  สัญลักษณ์พ้ืนฐานเกี่ยว 

กับเซต 
- ยูเนียน อินเตอร์เซกชัน  
  คอมพลีเมนต์ของเซต 

และผลต่างของเซต  
- จำนวนสมาชิกของเซต 

๒๔ ๖๐ 

๒ ตรรก 
ศาสตร์ 

- ค ๑.๑ ม.๔/ ๑ - ตรรกศาสตร์เบื้องงต้น 
- ประพจน์และตัวเชื่อม 

(นิเสธและ หรือ ถ้า…
แล้ว…ก็ต่อเมื่อ) 

- ตารางค่าความจริงของ  
  ประพจน์  
- สัจนิรันดร์ สมมูลของ  
  ประพจน์และการอ้าง

เหตุผล 

๑๖ ๔๐ 

รวมตลอดภาคเรียน ๔๐ ๑๐๐ 

 
 
 
 



๙๙ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๒                                             กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๑๑๐๒                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 
  

ศึกษา อธิบาย แปลความหมาย แก้ปัญหา และนำเสนอเกี ่ยวกับหลักการนับเบื ้องต้น ได้แก่ 
หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นกรณีที่สิ่งของแตกต่างกันทั้งหมด การจัดหมู่กรณีที่
สิ ่งของแตกต่างกันทั ้งหมด ความน่าจะเป็น ได้แก่ การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ ์

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผลและการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์     
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวัน ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื่อให้มีความมุ่งมั่นในการทำงานรวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถ
ทำงาน อย่างเป็นระบบระเบียบมีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความเชื ่อมั่น         
ในตนเอง  
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ค ๓.๒  ม.๔/๑ ค ๓.๒  ม.๔/๒ 
๑ ตัวชี้วัด ๑ ตัวชี้วัด 

 
 
 
 



๑๐๐ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๒                                             กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๑๑๐๒                                          ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ หลักการนับ
เบื้องต้น 

ค ๓.๒ ม.๔/๑ - - หลักการบวกและการคูณ 
- การเรียงสับเปลี่ยนเชิง

เส้นกรณีท่ีสองของ
แตกต่างกันทั้งหมด 

- การจัดหมู่กรณีที่
สิ่งของแตกต่างกัน
ทั้งหมด 

๒๔ ๖๐ 

๒ ความ
น่าจะเป็น 

- ค ๓.๒ ม.๔/๒ - การทดลองสุ่มและ
เหตุการณ ์

- ความน่าจเป็นของ
เหตุการณ์ 

๑๖ ๔๐ 

รวมตลอดภาคเรียน ๔๐ ๑๐๐ 

 
 

 
 

 



๑๐๑ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๓                                             กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๒๑๐๑                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๕ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

ศึกษา อธ ิบาย แสดงว ิธ ีแก ้ป ัญหาเก ี ่ยวกับเลขยกกำล ัง ได ้แก ่ รากที่ n ของจำนวนจริง                 
เมื่อ n เป็นจำนวนนับที่มากกว่า ๑ เลขยกกําลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนตรรกยะ ฟังก์ชัน ได้แก่ ฟังก์ชัน         
และกราฟของฟังก์ชัน ฟังก์ชันเชิงเส้น ฟังก์ชันกำลังสอง ฟังก์ชันขั้นบันได ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล   

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผลและการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์   
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื ่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้          
ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื ่อให ้ม ีความมุ ่งม ั ่นในการทำงานรวมทั ้งเห ็นคุณค่าและมีเจตคติท ี ่ด ีต ่อคณิตศาสตร์          
สามารถทำงาน อย่างเป็นระบบระเบียบมีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความ
เชื่อมั่นในตนเอง 

 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- ค ๑.๑  ม.๕/๑ 
- ค ๑.๒  ม.๕/๑ 

๐ ตัวช้ีวัด ๒ ตัวช้ีวัด 
 
 
 



๑๐๒ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๓                                              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๒๑๐๑                                          ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๕ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ เลขยกกำลัง - ค ๑.๑ ม.๕/๑ - รากที่ n ของจำนวน 
  จริง เมื่อ n เป็นจำนวน

นับที่มากกว่า ๑ 
- เลขยกกำลังที่มีเลขชี้ 
  กำลังเป็นจำนวนตรรก

ยะ 

๒๔ ๖๐ 

๒ ฟังก์ชัน - ค ๑.๒ ม.๕/๑ - ฟังก์ชันและกราฟของ  
  ฟังก์ชัน (ฟังก์ชันเชิงเส้น  
  ฟังก์ชันกำลังสอง 

ฟังก์ชันขั้นบันได
ฟังก์ชันเอกซ์โพเนน
เชียล) 

๑๖ ๔๐ 

รวมตลอดภาคเรียน ๔๐ ๑๐๐ 

 

 
 

 



๑๐๓ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๔                                              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๒๑๐๒                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๕ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 
  

ศึกษา อธิบาย แสดงวิธีแก้ปัญหาเกี่ยวกับลำดับและอนุกรม ได้แก่ ลำดับเลขคณิต และลำดับ
เรขาคณิต อนุกรมเลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิต ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน ได้แก่ ดอกเบี้ยและมูลค่า   
ของเงิน ค่ารายงวด     

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผลและการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์   
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื ่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้          
ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื ่อให ้ม ีความมุ ่งม ั ่นในการทำงานรวมทั ้งเห ็นคุณค่าและมีเจตคติท ี ่ด ีต ่อคณิตศาสตร์          
สามารถทำงาน อย่างเป็นระบบระเบียบมีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความ
เชื่อมั่นในตนเอง 

 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ค ๑.๓  ม.๕/๑ ค ๑.๒  ม.๕/๒ 
๑ ตัวชี้วัด ๑ ตัวชี้วัด 

 
 
 
 



๑๐๔ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๔                                              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๒๑๐๒                                          ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๕ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ ลำดับและ
อนุกรม 

- ค ๑.๒ ม.๕/๒ - ลำดับเลขคณิต 
  และลำดับเรขาคณิต 
- อนุกรมเลขคณิต 
  และอนุกรมเรขาคณิต 

๒๘ ๗๐ 

๒ ดอกเบี้ย
และมูลค่า
ของเงิน 

ค ๑.๓ ม.๕/๑ - - ดอกเบี้ยและมูลค่าของ
เงิน 

- ค่ารายงวด 

๑๒ ๓๐ 

รวมตลอดภาคเรียน ๔๐ ๑๐๐ 

 

 
 



๑๐๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๕                                              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๓๑๐๑                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๖ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 
  

 ศึกษา อธิบาย นำเสนอข้อมูล แปลความหมายเกี ่ยวกับสถิติ (๑) ได้แก่ ข้อมูล ตำแหน่งที่         
ของข้อมูล  ค่ากลาง คือ ฐานนิยม มัธยฐาน และค่าเฉลี่ยเลขคณิต การวัดการกระจายของข้อมูล คือ พิสัย   
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผลและการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์     
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้      
ในชีวิตประจำวัน  ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื ่อให ้ม ีความมุ ่งม ั ่นในการทำงานรวมทั ้งเห ็นคุณค่าและมีเจตคติท ี ่ด ีต ่อคณิตศาสตร์           
สามารถทำงาน อย่างเป็นระบบระเบียบมีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความ
เชื่อมั่นในตนเอง 
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- ค ๓.๑  ม.๖/๑ 
๐ ตัวช้ีวัด ๑ ตัวชี้วัด 

 
 
 
 



๑๐๖ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๕                                              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๓๑๐๑                                          ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๖ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ สถิติ ๑ - ค ๓.๑ ม.๖/๑ - ข้อมูล 
- ตำแหน่งที่ของข้อมูล 
- ค่ากลาง  
   (ฐานนิยม มัธยฐาน 

ค่าเฉลี่ยเลขคณิต) 
- การวัดการกระจายของ  
  ข้อมูล (พิสัย ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน) 

๔๐ ๑๐๐ 

รวมตลอดภาคเรียน ๔๐ ๑๐๐ 

 
 



๑๐๗ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๖                                             กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๓๑๐๒                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๖ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 
  

ศึกษา อธิบาย นำเสนอข้อมูล แปลความหมายเกี่ยวกับสถิติ (๒) ได้แก่ การวัดการกระจาย      
ของข้อมูล คือ สัมประสิทธิ์ของพิสัย ความแปรปรวน การนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ      
การแปลความหมายของค่าสถิติ  

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผลและการคิดสร้างสรรค์ ทักษะการคิดวิเคราะห์    
การคิดอย่างมีว ิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื ่อให้ได้มาซึ ่งความรู ้และประยุกต์ใช้              
ในชีวิตประจำวันได้ อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื่อให้มีความมุ่งมั่นในการทำงานรวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์สามารถ
ทำงาน อย่างเป็นระบบระเบียบมีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ  มีวิจารณญาณและมีความเชื่อมั่น       
ในตนเอง 

 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

- ค ๓.๑  ม.๖/๑ 
๐ ตัวช้ีวัด ๑ ตัวชี้วัด 

 
 
 
 
 



๑๐๘ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๖                                             กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๓๑๐๒                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๖ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

หน่วย
การ

เรียนรู้ท่ี 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 
สาระการเรียนรู้ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ สถิติ ๒ - ค ๓.๑ ม.๖/๑ - การวัดการกระจายของ   
  ข้อมูล (สัมประสิทธิ์

ของพิสัยความ
แปรปรวน) 

- การนำเสนอข้อมูล 
  เชิงคุณภาพและเชิง

ปริมาณ 
- การแปรความหมาย

ของค่าสถิติ 

๔๐ ๑๐๐ 

รวมตลอดภาคเรียน ๔๐ ๑๐๐ 

 

 
 
 
 

 



๑๐๙ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 
 
 
 
 
 
 
 

 
คำอธิบายรายวิชาและโครงสร้างรายวิชา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รายวิชาเพิ่มเติม 

 



๑๑๐ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 

 

 

 

 

 

 

 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 



๑๑๑ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม ๑                                   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๑๒๐๑                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 
  

ศึกษา บอก อธิบาย เขียน สร้าง ใช้ความรู้แก้ปัญหาและนำไปใช้เกี่ยวกับ จำนวนจริงและพนุนาม 
ได้แก่ จำนวนจริงและสมบัติของจำนวนจริง ค่าสัมบูรณ์ของจำนวนจริงและสมบัติของค่าสัมบูรณ์ของจำนวน
จริง จำนวนจริงในรูปกรณฑ์ และจำนวนจริงในรูปเลขยกกำลัง ตัวประกอบของพหุนาม สมการและอสมการ
พหุนาม สมการและอสมการเศษส่วนของพหุนาม สมการและอสมการค่าสัมบูรณ์ของพหุนาม 
เรขาคณิตวิเคราะห์ ได้แก่  ความรู ้ เบื ้องต้นเกี ่ยวกับเรขาคณิต วิเคราะห์ จุดและเส้นตรง วงกลม 
พาราโบลา วงรี ไฮเพอร์โบลา 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ กระบวนการทางสถิติ ทักษะ                  
การคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้                     
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื่อให้มีความคิดริเริ ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผนสามารถวิเคราะห์
ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสมและสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. เขียนแผนผังและใช้สมบัติเกี่ยวกับจำนวนจริงในการแก้ปัญหา 

๒. แก้สมการและอสมการพหุนามตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินสี่และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
๓. แก้สมการและอสมการเศษส่วนของพหุนามตัวแปรเดียวและนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
๔. แก้สมการและอสมการค่าสัมบูรณ์ของพหุนามตัวแปรเดียวและนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
๕. สร้างรูปและใช้ความรู้เกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ในการแก้ปัญหา 

 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 

 



๑๑๒ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์ ๔                                              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๑๒๐๑                                          ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

๑  จำนวนจริง
และ 
พหุนาม 

๑. เขียนแผนผังและใช้
สมบัติเกี่ยวกับจำนวน
จริงในการแก้ปัญหา 

๒. แก้สมการและอสมการ 
    พหุนามตัวแปรเดียวดีกรี

ไม่เกินสี่และนำไปใช้ใน
การแก้ปัญหา 

๓. แก้สมการและอสมการ  
    เศษส่วนของพหุนามตัว

แปรเดียวและนำไปใช้ใน
การแก้ปัญหา 

๔. แก้สมการและอสมการ 
    ค่าสัมบูรณ์ของพหุนาม 
    ตัวแปรเดียวและนำไปใช้

ในการแก้ปัญหา 

- จำนวนจริงและสมบัติ
ของจำนวนจริง  

- ค่าสัมบูรณ์ของจำนวน
จริงและสมบัติของค่า
สัมบูรณ์ของจำนวนจริง 

- จำนวนจริงในรูปกรณฑ์ 
และจำนวนจริงในรูปเลข
ยกกำลัง 

- ตัวประกอบของพหุนาม 
- สมการและอสมการพหุ

นาม 
- สมการและอสมการ

เศษส่วนของพหุนาม 
- สมการและอสมการ 
  ค่าสัมบูรณ์ของพหุนาม 

๓๐ ๗๕ 

๒ เรขาคณิต
วิเคราะห์ 

๑. สร้างรูปและใช้ความรู้  
    เกี่ยวกับเรขาคณิต

วิเคราะห์ในการ
แก้ปัญหา 

- ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ  
  เรขาคณิตวิเคราะห์ 
  (จุดและเส้นตรง วงกลม

พาราโบลาวงรี
ไฮเพอร์โบลา) 

๑๐ ๒๕ 

รวมตลอดภาคเรียน ๔๐ ๑๐๐ 

 
 



๑๑๓ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม ๒                                   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๑๒๐๒                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 
  

ศึกษา บอก อธิบาย สร้าง ใช้ความรู้แก้ปัญหาและนำไปใช้เกี ่ยวกับ  ฟังก์ชัน ได้แก่ การบวก     
การลบ การคูณ การหารฟังก์ชัน ฟังก์ชันประกอบ ฟังก์ชันผกผัน ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล และฟังก์ชัน
ลอการิทึม ได้แก่ ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเซียล ฟังก์ชันลอการิทึม สมการเอกซ์โพเนนเชียล และสมการ
ลอการิทึม   

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื ่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื ่อมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ กระบวนการทางสถิติ      
ทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มา         
ซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื่อให้มีความคิดริเริ ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผนสามารถวิเคราะห์
ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสมและสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. หาผลลัพธ์ของการบวก การลบ การคูณ การหารฟังก์ชัน หาฟังก์ชันประกอบและฟังก์ชันผกผัน 
๒. ใช้สมบัติของฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 
๓. สร้างกราฟของฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียลและฟังก์ชันลอการิทึม นำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
๔. แก้สมการเอกซ์โพเนนเชียลและสมการลอการิทึมและนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

 
รวมทั้งหมด  ๔  ผลการเรียนรู้ 
 



๑๑๔ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม ๒                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๑๒๐๒                                          ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๔ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

๑  ฟังก์ชัน ๑. หาผลลัพธ์ของการบวก 
    การลบ การคูณ การหาร   
    ฟังก์ชัน หาฟังก์ชัน 
    ประกอบและฟังก์ชัน 

ผกผัน 
๒. ใช้สมบัติของฟังก์ชันใน 
    การแก้ปัญหา 

- ฟังก์ชัน (การบวก การ
ลบ  การคูณ การหาร
ฟังก์ชัน  ฟังก์ชัน
ประกอบ ฟังก์ชันผกผัน) 

 

๑๒ ๓๐ 

๒ ฟังก์ชันเอกซ์
โพเนนเชียล 
และฟังก์ชลั
อการิทึม 

๑. สร้างกราฟของฟังก์ชัน 
    เอกซ์โพเนนเชียลและ 
    ฟังก์ชันลอการิทึม  
    นำไปใช้ ในการแก้ปัญหา 
๒. แก้สมการเอกซ์โพเนน 
    เชียลและสมการ 
    ลอการิทึมและ นำไปใช้

ในการแก้ปัญหา 

- ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล 
- ฟังก์ชันลอการิทึม 
  (ฟังก์ชันเอกซ์โพเนน 
  เซียล ฟังก์ชันลอการิทึม  
  สมการเอกซ์โพเนนเชียล    
  และสมการลอการิทึม) 

๒๘ ๗๐ 

รวมตลอดภาคเรียน ๔๐ ๑๐๐ 

 



๑๑๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม ๓                                   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๒๒๐๑                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๕ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

ศึกษา บอก อธิบาย ใช้ความรู้แก้ปัญหาและนำไปใช้เกี่ยวกับ เวกเตอร์ในสามมิติ ได้แก่ เวกเตอร์ 
นิเสธของเวกเตอร์ การบวก การลบเวกเตอร์ การคูณเวกเตอร์ด้วยสเกลาร์ ผลคูณเชิงสเกลาร์ ผลคูณ      
เชิงเวกเตอร์ จำนวนเชิงซ้อน ได้แก่ จำนวนเชิงซ้อนและสมบัติจำนวนเชิงซ้อน จำนวนเชิงซ้อนในรูปเชิงขั้ว 
รากที่ n ของจำนวนเชิงซ้อน เมื่อ n เป็นจำนวนนับที่มากกว่า ๑ สมการพหุนามตัวแปรเดียว เมทริกซ์  
ได้แก่ เมทริกซ์และสมบัติของเมทริกซ์ เมทริกซ์สลับเปลี่ยน การบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์กับจำนวนจริง 
การคูณระหว่างเมทริกซ์ เมทริกซ์สลับเปลี่ยน ดีเทอร์มีแนนต์ เมทริกซ์ผกผัน แก้ระบบสมการเชิงเส้น      
โดยใช้เมทริกซ ์

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื ่อมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ กระบวนการทางสถิติ      
ทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มา        
ซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื่อให้มีความคิดริเริ ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผนสามารถวิเคราะห์
ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสมและสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ผลการเรียนรู้ 
          ๑. หาผลลัพธ์ของการบวก การลบเวกเตอร์ การคูณเวกเตอร์ด้วยสเกลาร์ หาผลคูณเชิงสเกลาร์ 
และผลคูณเชิงเวกเตอร์ 

๒. นำความรู้เกี่ยวกับเวกเตอร์ในสามมิติไปใช้ในการแก้ปัญหา 
๓. หาจำนวนเชิงซ้อนและใช้สมบัติของจำนวนเชิงซ้อนในการแก้ปัญหา 
๔. หารากท่ี n ของจำนวนเชิงซ้อน เมื่อ n เป็นจำนวนนับที่มากกว่า ๑ 
๕. แก้สมการพหุนามตัวแปรเดียว  ดีกรีไม่เกินสี่ ที่มีสัมประสิทธิ์เป็นจำนวนเต็มและนำไปใช้ในการ

แก้ปัญหา 
๖. บอกความหมายเมทริกซ์และใช้สมบัติของเมทริกซ์หาผลลัพธ์ การบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์

กับจำนวนจริง การคูณระหว่างเมทริกซ์ เมทริกซ์สลับเปลี่ยน ดีเทอร์มีแนนต์ของเมทริกซ์ n x n เมื่อ n เป็น
จำนวนนับที่ไม่เกินสาม 

 
๗. หาเมทริกซ์ผกผันของเมทริกซ์ ๒ x ๒  
๘. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์ผกผันและการดำเนินการตามแถว 

 
รวมทั้งหมด  ๘  ผลการเรียนรู้ 
 



๑๑๖ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม ๓                                   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๒๒๐๑                                          ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๕ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

๑  เวกเตอร์ใน
สามมิติ 

๑. หาผลลัพธ์ของการบวก  
   การลบเวกเตอร์ การคูณ  
    เวกเตอร์ด้วยสเกลาร์  
    หาผลคูณเชิงสเกลาร์ และ 
    ผลคูณเชิงเวกเตอร์ 
๒. นำความรู้เกี่ยวกับ 
    เวกเตอร์ใน สามมิติไปใช้
ในการแก้ปัญหา 

- เวกเตอร์ในสามมิติ  
  (เวกเตอร์ นิเสธของ 
  เวกเตอร์  การบวก การ

ลบ เวกเตอร์ การคูณ
เวกเตอร์ด้วยสเกลาร์   

  ผลคูณเชิงสเกลาร์ ผล
คูณเชิงเวกเตอร์) 

๑๓ ๓๓ 

๒ จำนวน
เชิงซ้อน 

๑. หาจำนวนเชิงซ้อนและใช้  
    สมบัติของจำนวนเชิงซ้อน 
    ในการแก้ปัญหา 
๒. หารากท่ี n ของจำนวน  
    เชิงซ้อน เมื่อ n เป็น 
    จำนวน นับท่ีมากกว่า ๑ 
๓. แก้สมการพหุนามตัวแปร 
    เดียวดีกรีไม่เกินสี่ ท่ีมี 
    สัมประสิทธิ์ เป็นจำนวน

เต็มและนำไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

- จำนวนเชิงซ้อน  
  (จำนวนเชิงซ้อน และ 
  สมบัติจำนวนเชิงซ้อน   
  จำนวนเชิงซ้อนในรูปเชิง 
  ขั้ว รากที่ n ของจำนวน 
  เชิงซ้อน เมื่อ n เป็น

จำนวนนับที่ มากกว่า ๑  
  สมการพหุนามตัวแปร

เดียว) 

๑๓ ๓๒ 

๓ เมทริกซ์ ๑. บอกความหมายเมทริกซ ์
    และใช้สมบัติของเมทริกซ์ 
    หาผลลัพธ์ การบวก 
    เมทริกซ์การคูณเมทริกซ์

กับจำนวนจริง การคูณ 
    ระหว่างเมทริกซ์เมทริกซ์

สลับเปลี่ยนดีเทอร์มี    
แนนต์ของ เมทริกซ์ n x 
n เมื่อ n เป็นจำนวน 

    นับท่ีไม่เกินสาม 
๒. หาเมทริกซ์ผกผันของ 
    เมทริกซ์  ๒ x ๒ 

- เมทริกซ์  
  (เมทริกซ์และสมบัติของ 
  เมทริกซ์ เมทริกซ์สลับ     
  เปลี่ยน การบวกเมทริกซ์  
  การคูณเมทริกซ์กับ  

จำนวน จริง การคูณ
ระหว่างเมทริกซ์ 

  เมทริกซ์สลับเปลี่ยน   
  ดีเทอร์มีแนนต์ เมทริกซ์

ผกผัน แก้ระบบสมการ
เชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์) 

๑๔ ๓๕ 



๑๑๗ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

๓. แก้ระบบสมการเชิงเส้น 
    โดยใช้เมทริกซ์ผกผัน และ 
    การดำเนินการตามแถว 

รวมตลอดภาคเรียน ๔๐ ๑๐๐ 

 
 
 
 

 



๑๑๘ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม ๒                                   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๒๒๐๒                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๕ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 
  

ศึกษา บอก อธิบาย ใช้ความรู้แก้ปัญหา และนำไปใช้เกี่ยวกับ ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ได้แก่ ฟังก์ชัน
ตรีโกณมิติ ฟังก์ชันตรีโกณมิติผกผัน เอกลักษณ์และสมการตรีโกณมิติ กฎของโคไซน์และกฎของไซน์     
หลักการนับเบื ้องต้น ได้แก่ หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปลี ่ยน การเรียงสับเปลี ่ยนเชิงเส้น         
การเรียงสับเปลี ่ยนเชิงวงกลม การจัดหมู่ กรณีที ่ ส ิ ่ งของแตกต่างกันทั ้ งหมด ทฤษฎีบททว ินาม          
ความน่าจะเป็น ได้แก่ การทดลองสุ่ม และเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื ่อมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ กระบวนการทางสถิติ       
ทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มา        
ซึ่งความรู้และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื่อให้มีความคิดริเริ ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผนสามารถวิเคราะห์
ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหาได้      
อย่างถูกต้องเหมาะสมและสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 ๑. อธิบายเกี ่ยวกับฟังก์ชันตรีโกณมิติและลักษณะกราฟของฟังก์ชันตรีโกณมิติและนำไปใช้                              
ในการแก้ปัญหา 

๒. แก้สมการตรีโกณมิติและนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
๓. ใช้กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ในการแก้ปัญหา 
๔. บอกหลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 
๕. หาความน่าจะเป็นและนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ในการแก้ปัญหา 

  
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
 
 
 



๑๑๙ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม ๔                                    กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๒๒๐๒                                        ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๕ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                             จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

 ๑ ฟังก์ชัน
ตรีโกณมิติ 

๑. อธิบายเกี่ยวกับฟังก์ชัน  
    ตรีโกณมิติและลักษณะ  
    กราฟของฟังก์ชัน 
    ตรีโกณมิตแิละนำไปใช้ 
   ในการแก้ปัญหา 
๒. แก้สมการตรีโกณมิติและ  
    นำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
๓. ใช้กฎของโคไซน์และ 
    กฎของไซน์ในการ

แก้ปัญหา 

- ฟังก์ชันตรีโกณมิติ  
  (ฟังก์ชันตรีโกณมิติ  
  ฟังก์ชันตรีโกณมิติผกผัน    
  เอกลักษณ์และสมการ  
  ตรีโกณมิตกิฎของโคไซน์ 
  และกฎของไซน์) 

๒๔ ๖๐ 

๒ ความ
น่าจะเป็น 

๑. บอกหลักการบวกและ 
    การคูณ การเรียง 
    สับเปลี่ยนและการจัดหมู่ 
    ในการแก้ปัญหา 
๒. หาความน่าจะเป็นและ 
   นำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะ 
    เป็นไปใช้ในการแก้ปัญหา 

- หลักการนับเบื้องต้น   
  (หลักการบวกและ 
  การคูณ การเรียง

สับเปลี่ยน การเรียง
สับเปลี่ยนเชิง เส้นการ
เรียงสับเปลี่ยนเชิง
วงกลม การจัดหมู่กรณีท่ี
สิ่งของแตกต่างกัน
ทั้งหมดทฤษฎีบททวิ
นาม) 

- ความน่าจะเป็น  
  (การทดลองสุ่ม และ  
  เหตุการณ์ ความน่าจะ 
  เป็นของเหตุการณ์) 

๑๖ ๔๐ 

รวมตลอดภาคเรียน ๔๐ ๑๐๐ 

 
 



๑๒๐ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม ๕                                   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๓๒๐๑                                         ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๖ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 
  

 ศึกษา ระบุ ใช้ความรู้แก้ปัญหา และนำไปใช้เกี่ยวกับ การแจกแจงความน่าจะเป็นเบื้องต้น 
ได้แก่ การแจกแจงเอกรูป การแจกแจงทวินาม การแจกแจงปกติ ลำดับและอนุกรม ได้แก่ ลำดับจำกัดและ
ลำดับอนันต์ ลำดับเลขคณิตและลำดับเรขาคณิต ลิมิตของลำดับอนันต์ อนุกรมจำกัดและอนุกรมอนันต์ 
อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต ผลบวกอนุกรมอนันต์ มูลค่าของเงินและค่ารายงวด  

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ กระบวนการทางสถิติ ทักษะ
การคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้  
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื่อให้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหา
หรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสมและสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. ระบุได้ว่าลำดับที่กำหนดให้เป็นลำดับลู่เข้าหรือลู่ออก 
๒. แก้ปัญหาผลบวก n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 
๓. แก้ปัญหาผลบวกอนุกรมอนันต์ 
๔. เขียนและนำความรู้เกี่ยวกับลำดับและอนุกรมไปใช้ 
๕. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เกิดจากตัวแปรสุ่มที่มีการแจกแจงเอกรูป การแจกแจง      

ทวินามและการแจกแจงปกติ เขียนและนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 
รวมทั้งหมด  ๕  ผลการเรียนรู้ 
 
 



๑๒๑ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม ๕                                    กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๓๒๐๑                                        ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๖ ภาคเรียนที่ ๑ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                             จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

 ๑ ลำดับและ
อนุกรม 

๑. ระบุได้ว่าลำดับที่
กำหนดให้เป็นลำดับลู่
เข้าหรือ ลู่ออก 

๒. แก้ปัญหาผลบวก n พจน์  
    แรกของอนุกรมเลขคณิต  
    และอนุกรมเรขาคณิต 
๓. แก้ปัญหาผลบวกอนุกรม  
    อนันต์ 
๔. เขียนและนำความรู้ 
    เกี่ยวกับลำดับและ 
    อนุกรมไปใช้ 

- ลำดับและอนุกรม  
  (ลำดับจำกัดและลำดับ 
  อนันต์ลำดับเลขคณิต 
  และลำดับเรขาคณิต  
  ลิมิตของลำดับอนันต์  
  อนุกรมจำกัด และ

อนุกรมอนันต์ อนุกรม
เลขคณิตและอนุกรม
เรขาคณิต ผลบวก
อนุกรม อนันต์ มูลค่า
ของเงินและค่ารายงวด) 

๒๔ ๖๐ 

๒ การแจก
แจงความ
น่าจะเป็น
เบื้องต้น         

๑. หาความน่าจะเป็นของ 
    เหตุการณ์ที่เกิดจากตัว 
    แปรสุ่มที่มีการแจกแจง 
   เอกรูป การแจกแจงทวิ

นาม และการแจกแจง
ปกติ ขียนและนำไปใช้ใน
การแก้ปัญหา 

- การแจกแจงความน่าจะ 
  เป็นเบื้องต้น  
  (การแจกแจงเอกรูป  
  การแจกแจงทวินาม  
  การแจกแจงปกติ) 

๑๖ ๔๐ 

รวมตลอดภาคเรียน ๔๐ ๑๐๐ 

 
 



๑๒๒ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คำอธิบายรายวิชา  
รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม ๖                                   กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๓๒๐๒                                          ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๖ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                               จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 
  

 ศึกษา ตรวจสอบ แก้ปัญหาเกี่ยวกับแคลคูลัสเบื้องต้น ได้แก่ ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน 
อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต ปริพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การสื่อสาร และการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ การเชื่อมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ กระบวนการทางสถิติ ทักษะ               
การคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การใช้เทคโนโลยี และการร่วมมือเพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้                    
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

เพื่อให้มีความคิดริเริ ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผนสามารถวิเคราะห์
ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสมและสามารถนำไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ผลการเรียนรู้ 

๑. ตรวจสอบความต่อเนื่องของฟังก์ชันที่กำหนดให้ 
๒. แก้ปัญหาอนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตท่ีกำหนดให้ 
๓. แก้ปัญหาหาปริพันธ์ไม่จำกัดเขตและจำกัดเขตของฟังก์ชันพีชคณิตที่กำหนดให้และนำไปใช้ 

แก้ปัญหา 
 
รวมทั้งหมด  ๓  ผลการเรียนรู้ 
 
 



๑๒๓ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม ๖                                           กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
รหัสวิชา ค๓๓๒๐๒                                                ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๖ ภาคเรียนที่ ๒ 
เวลาเรียน ๔๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน                                             จำนวน ๑.๐ หน่วยกิต 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

๑  แคลคูลัส
เบื้องต้น 

๑. ตรวจสอบความต่อเนื่อง 
    ของฟังก์ชันที่กำหนดให้ 
๒. แก้ปัญหาอนุพันธ์ของ  
    ฟังก์ชันพีชคณิตที่

กำหนดให้ 
๓. แก้ปัญหาหาปริพันธ์ 
    ไม่จำกัดเขตและจำกัดเขต 
    ของฟังก์ชันพีชคณิตที่  
    กำหนดให้และนำไปใช้  
    แก้ปัญหา 

- แคลคูลัสเบื้องต้น 
  (ลิมิตและความต่อเนื่อง 
  ของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของ

ฟังก์ชันพีชคณิต ปริพันธ์
ของฟังก์ชันพีชคณิต) 

๔๐ ๑๐๐ 

รวมตลอดภาคเรียน ๔๐ ๑๐๐ 

 





๑๒๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 

 



๑๒๖ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

อภิธานศัพท์ 
 

การดำเนินการ  (operation) 
การดำเนินการในที่นี้จะหมายถึงการดำเนินการของจำนวนและการดำเนินการของเซต  ซึ่งการ

ดำเนินการของจำนวนในที่นี้ได้แก่ การบวก การลบ การคูณ การหาร การยกกำลัง และการถอดรากของ
จำนวนที่กำหนด การดำเนินการของเซตในท่ีนี้ได้แก่ ยูเนียน อินเตอร์เซกชัน และคอมพลีเมนต์ของเซต 

 
การตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ (awareness of  reasonableness of answer) 
 การตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบ เป็นการสำนึก เฉลียวใจ หรือฉุกคิดว่าคำตอบที่
ได้มานั้นน่าจะถูกต้องหรือไม่ เป็นคำตอบที่เป็นไปได้หรือเป็นไปไม่ได้  หรือเป็นคำตอบที่ควรตอบหรือไม่ 

เช่น นักเรียนคนหนึ่งตอบว่า 1 1

2 4
+   เท่ากับ 2

6
 แสดงว่านักเรียนคนนี้ไม่ตระหนักถึงความสมเหตุสมผล

ของคำตอบ เพราะไม่ฉุกคิดว่าเมื่อมีอยู่แล้วครึ่งหนึ่ง การเพิ่มจำนวนที่เป็นบวกเข้าไป ผลลัพธ์ที่ได้ออกมา

ต้องมากกว่าครึ่ง แต่คำตอบที่ได้ 2
6

 นั้นน้อยกว่าครึ่ง ดังนั้นคำตอบที่ได้ไม่น่าจะถูกต้อง  สมควรที่จะต้องคิด

หาคำตอบใหม่   
 ผู้ที ่มีความรู้สึกเชิงจำนวนดีจะเป็นผู้ที ่ตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบที่ได้จากการ
คำนวณหรือการแก้ปัญหาได้ดี  การประมาณค่าเป็นวิธีหนึ ่งที ่อาจช่วยให้พิจารณาได้ว่าคำตอบที่ได้
สมเหตุสมผลหรือไม่  
 
การนึกภาพ  (visualization) 

การนึกภาพเป็นการนึกถึงหรือวิเคราะห์ภาพหรือรูปเรขาคณิตต่าง ๆ ในจินตนาการเพื่อคิดหา
คำตอบ  หรือกระบวนการที่จะได้ภาพหรือเกิดภาพที่ปรากฏ  เช่น   

 
 
                                           
 

 
เมื่อต้องการหาปริมาตรและพื้นที่ผิวของปริซึมในรูป ก  ถ้าสามารถใช้การนึกภาพได้ว่าปริซึม

ดังกล่าวประกอบด้วยปริซึม ๒ แท่งดังรูป ข  หรือ รูป ค  อาจทำให้หาปริมาตรและพ้ืนที่ผิวของปริซึมในรูป 
ก ได้ง่ายขึ้น 
 
 
การประมาณ (approximation)  
 การประมาณเป็นการหาค่าซึ่งไม่ใช่ค่าที่แท้จริง แต่เป็นการหาค่าที่มีความละเอียดเพียงพอที่จะ
นำไปใช้ เช่น ประมาณ ๒๕.๒๐ เป็น ๒๕ หรือประมาณ ๑๗๘ เป็น ๑๘๐  หรือประมาณ ๑๘.๔๕ เป็น ๒๐ 
เพ่ือสะดวกในการคำนวณ  ค่าที่ได้จากการประมาณ เรียกว่า ค่าประมาณ 
 

รูป ค รูป ข รูป ก 



๑๒๗ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

การประมาณค่า (estimation) 
 การประมาณค่าเป็นการคำนวณหาผลลัพธ์โดยประมาณ ด้วยการประมาณแต่ละจำนวนที่เกี่ยวข้อง
ก่อนแล้วจึงนำมาคำนวณหาผลลัพธ์  การประมาณแต่ละจำนวนที่จะนำมาคำนวณอาจใช้หลักการปัดเศษ
หรือไม่ใช้ก็ได้  ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมในแต่ละสถานการณ์   
 
การแปลงทางเรขาคณิต (geometric transformation) 

การแปลงทางเรขาคณิตในที่นี้เน้นเฉพาะการเปลี่ยนตำแหน่งของรูปเรขาคณิตที่ลักษณะและขนาด
ของรูปยังคงเดิม  ซึ่งเป็นผลจากการเลื่อนขนาน (translation)  การสะท้อน (reflection)  หรือการหมุน 
(rotation) โดยไม่กล่าวถึงสมการหรือสูตรที่แสดงความสัมพันธ์ในการแปลงนั้น 
 
การสืบเสาะ สังเกต และคาดการณ์เกี่ยวกับสมบัติทางเรขาคณิต 
 การสืบเสาะ สังเกต และคาดการณ์เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้
ขึ ้นมาด้วยตนเอง ในที่นี ้ใช้สมบัติทางเรขาคณิตเป็นสื ่อในการเรียนรู ้  ผู ้สอนควรกำหนดกิจกรรมทาง
เรขาคณิตที่ผู ้เรียนสามารถใช้ความรู้พื ้นฐานเดิมที่เคยเรียนมาเป็นฐานในการต่อยอดความรู้  ด้วยการ 
สำรวจ  สังเกต  หาแบบรูป และสร้างข้อความคาดการณ์ที่อาจเป็นไปได้ อย่างไรก็ตามผู้สอนต้องให้ผู้เรียน
ตรวจสอบว่าข้อความคาดการณ์นั้นถูกต้องหรือไม่  โดยอาจค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมว่าข้อความคาดการณ์
นั้นสอดคล้องกับสมบัติทางเรขาคณิตหรือทฤษฎีบททางเรขาคณิตใดหรือไม่ ในการประเมินผลสามารถ
พิจารณาได้จากการทำกิจกรรมของผู้เรียน  
 
ความรู้สึกเชิงจำนวน (number sense) 

ความรู้สึกเชิงจำนวนเป็นสามัญสำนึกและความเข้าใจเกี่ยวกับจำนวนที่อาจพิจารณาในด้าน ต่าง ๆ เช่น 
• เข้าใจความหมายของจำนวนที่ใช้บอกปริมาณ  (เช่น  ดินสอ ๕ แท่ง)  และใช้บอกอันดับที่  

(เช่น วิ่งเข้าเส้นชัยเป็นที่ ๕) 
• เข้าใจความสัมพันธ์ที่หลากหลายของจำนวนใด ๆ กับจำนวนอื่น ๆ เช่น  ๘   มากกว่า  ๗  อยู่  

๑   แต่น้อยกว่า ๑๐  อยู่ ๒ 
• เข้าใจเกี่ยวกับขนาดของจำนวนใด ๆ เมื่อเปรียบเทียบกับจำนวนอื่น  เช่น  ๘   ใกล้เคียงกับ ๔    

แต่   ๘ น้อยกว่า  ๑๐๐  มาก 
• เข้าใจผลที่เกิดขึ้นเกี่ยวกับการดำเนินการของจำนวน  เช่น  คำตอบของ ๖๕  + ๔๒ ควร

มากกว่า ๑๐๐  เพราะว่า  ๖๕ > ๖๐,  ๔๒ > ๔๐   และ  ๖๐ + ๔๐ = ๑๐๐ 
• ใช้เกณฑ์จากประสบการณ์ในการเทียบเคียงถึงความสมเหตุสมผลของจำนวน  เช่น  การ

รายงานว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ คนหนึ่งสูง  ๒๕๐  เซนติเมตรนั้นไม่น่าจะเป็นไปได้ 
ความรู้สึกเชิงจำนวนสามารถพัฒนาและส่งเสริมให้เกิดขึ้นกับผู้เรียนได้  โดยจัดประสบการณ์การ

เรียนรู้ที่เหมาะสมซึ่งรวมไปถึงการคิดในใจและการประมาณค่า ผู้เรียนที่มีความรู้สึกเชิงจำนวนดี จะเป็นผู้ที่
สามารถตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบที่ได้จากการคำนวณและการแก้ปัญหาได้ดี 
 
 



๑๒๘ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

ตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ (mathematical model) 
ตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ได้แก่  ตาราง  กราฟ  นิพจน์  สมการ  อสมการ  ฟังก์ชัน  หรืออื่น ๆ  ที่

เหมาะสม  ซึ่งใช้ในการอธิบายความสัมพันธ์หรือช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้ 
 
ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ (mathematical skill and process) 

ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถที่จะนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการ
เรียนรู้สิ่งต่าง ๆ  เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ  ทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ในที่นี้ เน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จำเป็ น และต้องการ
พัฒนาให้เกิดขึ ้นกับผู ้เร ียน ได้แก่ ความสามารถในการแก้ปัญหา  ความสามารถในการให้เหตุผล  
ความสามารถในการสื่อสาร สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และนำเสนอ   ความสามารถในการเชื่อมโยง
ความรู้  และการมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

ในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ผู ้สอนต้องสอดแทรกทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์เข้ากับการเรียนการสอนด้านเนื้อหา ด้วยการให้นักเรียนทำกิจกรรม หรือตั้งคำถามที่กระตุ้นให้
นักเรียนคิด อธิบาย และให้เหตุผล เช่นให้นักเรียนแก้ปัญหาโดยใช้ความรู้ที่เรียนมาแล้วหรือให้ นักเรียน
เรียนรู ้ผ่านการแก้ปัญหา  ให้นักเรียนใช้ความรู ้ทางพีชคณิตในการแก้ปัญหาหรืออธิบายเหตุผลทาง
เรขาคณิต ให้นักเรียนใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการอธิบายเกี่ยวกับสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน  
หรือกระตุ้นให้นักเรียนใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการสร้างสรรค์ผลงานที่หลากหลายและแตกต่างจากคน
อ่ืน รวมทั้งการแก้ปัญหาที่แตกต่างจากคนอ่ืนด้วย 

การประเมินผลด้านทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์สามารถประเมินได้จากกิจกรรมที่
นักเรียนทำ จากแบบฝึกหัด จากการเขียนอนุทิน หรือข้อสอบที่เป็นคำถามปลายเปิดที่ให้โอกาสนักเรียน
แสดงความสามารถ 
 
แบบจำลองทางเรขาคณิต (geometric model) 

แบบจำลองทางเรขาคณิตได้แก่รูปเรขาคณิตซึ่งใช้ในการแสดง การอธิบายความสัมพันธ์หรือช่วย
แก้ปัญหาที่กำหนดให้ 

 
แบบรูป (pattern) 

แบบรูปเป็นความสัมพันธ์ที่แสดงลักษณะสำคัญร่วมกันของชุดของจำนวน รูปเรขาคณิต หรืออ่ืน ๆ   
การให้ผู้เรียนได้ฝึกสังเกตและวิเคราะห์แบบรูปเป็นส่วนหนึ่งที่จะช่วยส่งเสริมให้เกิดกระบวนการสร้างองค์
ความรู ้ทางคณิตศาสตร์  กล่าวคือสังเกต  สำรวจ  คาดการณ์  และให้เหตุผลสนับสนุนหรือค้านการ
คาดการณ ์

ตัวอย่างเช่น  ในระดับประถมศึกษา  เมื่อกำหนดชุดของรูปเรขาคณิต    และถ้า
ความสัมพันธ์เป็นเช่นนี้เรื่อยไป  ผู้เรียนน่าจะคาดการณ์ได้ว่ารูปต่อไปในแบบรูปนี้ควรเป็น  ด้วยเหตุผล
ที่ว่ามีการเขียนรูปสามเหลี่ยมและรูปสี่เหลี่ยมสลับกันครั้งละหนึ่งรูป 



๑๒๙ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

เช ่นเด ียวกันเม ื ่อม ีแบบรูปชุดของจำนวน  ๑๐๑   ๑๐๐๑  ๑๐๐๐๑  ๑๐๐๐๐๑  และถ้า
ความสัมพันธ์เป็นเช่นนี้เรื่อยไป  ผู้เรียนน่าจะคาดการณ์ได้ว่าจำนวนถัดไปควรเป็น  ๑๐๐๐๐๐๑   ด้วย
เหตุผลที่ว่าตัวเลข ที่แสดงจำนวนถัดไปได้มาจากการเติม ๐ เพ่ิมข้ึนมาหนึ่งตัวในระหว่างเลขโดด ๑ ที่อยู่หัว
ท้าย 

ในระดับชั้นที่สูงขึ้น แบบรูปที่กำหนดให้ผู ้เรียนสังเกตและวิเคราะห์ควรเป็นแบบรูปที่สามารถ
นำไปสู่การเขียนรูปทั่วไปโดยใช้ตัวแปรในลักษณะเป็นฟังก์ชันหรือความสัมพันธ์อ่ืน ๆ เชิงคณิตศาสตร์  เช่น  
เมื่อกำหนดแบบรูป  ๑  ๓  ๕  ๗  ๙  ๑๑  มาให้และถ้าความสัมพันธ์เป็นเช่นนี้เรื่อยไป  ผู้เรียนควรเขียนรูป
ทั่วไปของจำนวนในแบบรูปได้เป็น  ๒n – ๑  เมื่อ  n = ๑, ๒, ๓, … 

 
รูปเรขาคณิต  (geometric figure) 

รูปเรขาคณิตเป็นรูปที่ประกอบด้วย  จุด  เส้นตรง  เส้นโค้ง  ระนาบ  ฯลฯ  อย่างน้อยหนึ่งอย่าง 
• ตัวอย่างของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติได้แก่  เส้นตรง  ส่วนของเส้นตรง  และรังสี 
• ตัวอย่างของรูปเรขาคณิตสองมิติได้แก่  มุม  วงกลม  รูปสามเหลี่ยม  และรูปสี่เหลี่ยม 
• ตัวอย่างของรูปเรขาคณิตสามมิติได้แก่  ทรงกลม  ลูกบาศก์  ปริซึม  และพีระมิด 
 

สันตรง (straightedge) 
 สันตรงเป็นเครื่องมือหรืออุปกรณ์ที่ใช้ในการเขียนเส้นในแนวตรง เช่น ใช้เขียนส่วนของเส้นตรง  
และรังสี ปกติบนสันตรงจะไม่มีมาตราวัด (measure) กำกับไว้ อย่างไรก็ตามในการเรียนการสอนอนุโลมให้
ใช้ ไม้บรรทัดแทนสันตรงได้โดยถือเสมือนว่าไม่มีมาตราวัด 
 
เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ  (spatial  reasoning) 

เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิในที่นี้เป็นการใช้ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติต่าง ๆ ของรูปเรขาคณิต
และความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต มาให้เหตุผลหรืออธิบายปรากฏการณ์หรือแก้ปัญหาทางเรขาคณิต 
 
 



๑๓๐ 

 
หลักสูตรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คณะผู้จัดทำ 
ที่ปรึกษา 
๑. ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.วีรศักดิ์  วิศาลาภรณ์ อธิการบดีมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ 
๒. รองศาสตราจารย์ ดร.จตุรงค์  เหมรา  รองอธิการบดีมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ  
      ฝ่ายวิชาการ 
๓. สิบเอกเสกสันต์  ชุ่มอภัย    ผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัดขอนแก่น 
๔. นายกูลเดชา  หมื่นหาวงค์   ผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัดชลบุรี 
๕. นายยงยุทธ  ใหม่เสน    ผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัดตรัง 
๖. นายปฐม  จันทะพา    ผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัดนครศรีธรรมราช 
๗. นายพิสิฐ  ชาญรังส ี    อดีตผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬา 
       จังหวัดนครศรีธรรมราช 
๘. นายเกียรติศักดิ์  แสงสีเหลือง   ผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัดนครสวรรค์ 
๙. นายเรืองเดช  ทองด้วง    ปฏิบัติหน้าที่แทนผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬา 
      จังหวัดยะลา 
๑๐. เรือเอกบุญพบ  ประพฤติ   อดีตผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัดยะลา 
๑๑. สิบเอกวรเชษฐ์  หมัดอะดั้ม   ผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัดลำปาง 
๑๒. นายแวน  วัณณพันธุ์    ผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัดศรีสะเกษ 
๑๓. นางสมจิต บุญคงเสน    ผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัดสุพรรณบุรี 
๑๔. นางศุนิสา  ดาราเรือง   ผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัดอ่างทอง 
๑๕. นายบุญสันต์  ศรีขันธ์   ผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัดอุบลราชธานี 
๑๖. จ่าเอกวิทยา  คงรส    ปฏิบัติหน้าที่แทนผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬา 
      จังหวัดเชียงใหม่ 
๑๗. นายสัมพันธ์  พิริยธำรงกุล   ผู้อำนวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัดนครนายก 
 
คณะกรรมการจัดทำหลักสูตร กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
๑. นางประภาศรี  ภู่ท้วม    ครูชำนาญการพิเศษ รองผู้อำนวยการฝ่ายบริหาร  
      โรงเรียนกีฬาจังหวัดอ่างทอง 
๒. นางสาวสุภาวดี ธรรมประชา   ครูชำนาญการพิเศษ  
      โรงเรียนกีฬาจังหวัดสุพรรณบุรี 
๓. นายสุรเชษฐ เขียวไสว    ครูชำนาญการ รองผู้อำนวยการฝ่ายวิชาการ 
      โรงเรียนกีฬาจังหวัดสุพรรณบุรี 
๔. นายกรชวัล เสริมศร ี    นักวิชาการศึกษา กองส่งเสริมวิชาการโรงเรียนกีฬา 
 



๑๓๑ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

คณะบรรณาธิการ 
๑. ดร.วัฒนวัฒน์ รัตนโกเศศ   ผู้อำนวยการกองส่งเสริมวิชาการโรงเรียนกีฬา 
๒. นางอรวรรณ อรุณวิภาส   นักวิชาการศึกษา 
๓. นางสาวพัชรศิฐี บุทธนา   นักวิชาการศึกษา 
๔. นางสาวฑิฆัมพร บัวนาค   นักวิชาการศึกษา 
๕. นายกรชวัล เสริมศร ี    นักวิชาการศึกษา 
๖. นายราชิต จันทร์เอียด    เจ้าหน้าที่งานหลักสูตร งานทะเบียนและวัดผล 





๑๒๕ 

 

 

  หลักสตูรโรงเรียนกีฬา สังกัดมหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาต ิ(ฉบบัปรบัปรุง พ.ศ. ๒๕๖๙) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กองส่งเสริมวิชาการโรงเรียนกีฬา 
มหาวิทยาลัยการกีฬาแห่งชาติ  กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา 


