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ค ำน ำ 

 ชุดกิจกรรม กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์รายวิชา ว21102 การออกแบบและเทคโนโลยี 1      
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม มีจุดมุ่งหมาย เพื่อ
ปลูกฝังให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง 
อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และ ศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหา
หรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รู้จักการร่วมมือใน
การท างานกลุ่มกล้าแสดงความคิดเห็น ช่วยพัฒนาให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเต็มศักยภาพ เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อมได้อย่างเหมาะสม ข้าพเจ้า
จึงได้จัดท าชุดกิจกรรมขึ้น เพื่อใช้ประกอบการเรียนตามแผนจัดการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้ที ่ 3 
กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ทั้งหมด จ านวน 12 ชดุ ดังนี้  
 ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
 ชุดที่ 2 ขั้นตอนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
 ชุดที่ 3 การระบุปัญหา 
 ชุดที่ 4 การรวบรวมข้อมูล 
 ชุดที่ 5 แนวทางการออกแบบชิ้นงานหรือวิธีแก้ปัญหา 
 ชุดที่ 6 การเขียนผังงาน 
 ชุดที่ 7 การวางแผนด าเนินการแก้ปัญหา 
 ชุดที่ 8 การผลิตชิ้นงาน 
 ชุดที่ 9 การทดสอบและประเมินชิ้นงาน 
 ชุดที่ 10 การปรับปรุงชิ้นงานหรือวิธีการแก้ปัญหา 

 ชุดที่ 11 การออกแบบวิธีการน าเสนอชิน้งาน 

 ชุดที่ 12 การน าเสนอชิ้นงาน 

 ชุดกิจกรรมชุดนี้เป็นชุดที่ 1 ควำมรู้ทั่วไปเกี่ยวกับกระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม ซ่ึงนักเรียน
จะได้เรียนรู้ในเรื่องความหมายและความส าคัญของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ตัวอย่างการแก้ปัญหา
ด้วยการออกแบบเชิงวิศวกรรม ซึ่งสามารถเรียนรู้และปฏิบัติตามขั้นตอนอย่างเป็นระบบได้ด้วยตนเอง เพื่อ
เสริมทักษะการคิดวิเคราะหค์วามรู้ความเข้าใจให้เกิดกับผู้เรียนอย่างแท้จริง ในการจัดท าชุดกิจกรรมชุด
นี้ ข้าพเจ้าได้ศึกษาค้นคว้าเนื้อหาจากเอกสารต าราต่าง ๆ เพื่อให้เป็นชุดกิจกรรมที่มีความถูกต้อง
สมบูรณ์ และเหมาะสมมากที่สุด 
          

ธนกร  มีหินกอง 
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1. ใช้ชุดกิจกรรมนี้ประกอบกับแผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

    ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

2. ศึกษาชุดกิจกรรมทั้งในส่วนของกิจกรรมการเรียนรู้ เนื้อหาในใบความรู้ กิจกรรมฝึก 

   ปฏิบัติ รวมถึง แบบทดสอบก่อนและหลังเรียนให้เข้าใจก่อน 

3. ศึกษาเอกสารและอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ในการประกอบการจัดการเรียนการสอนพร้อมทั้ง  

   จัดเตรียมเอกสารและอุปกรณ์ประกอบการสอนล่วงหน้า 

4. แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบก่อนเรียนทุกคร้ัง 

5. ชี้แจงให้นักเรียนอ่านค าแนะน าในการใช้ชุดกิจกรรมและปฏิบัติตามขั้นตอนที่ก าหนด     

   ให้ครบทุกขั้นตอน ต้ังแต่การท าแบบทดสอบก่อนเรียน การศึกษาเนื้อหาในใบความรู้  

    การท ากิจกรรมฝึกปฏิบัติ และการท าแบบทดสอบหลังเรียน 

6. ขณะท่ีนักเรียนด าเนินการท ากิจกรรมครูต้องคอยดูแลอย่างใกล้ชิด หากนักเรียนมีปัญหา     

    ครูต้องชี้แจงและให้ความช่วยเหลือ 

7. เม่ือนักเรียนท ากิจกรรมฝึกปฏิบัติเสร็จแล้วให้น าส่งครูตรวจ จากนั้นครูแนะน าให้   

    นักเรียนดูค าตอบที่ถูกต้องจากเฉลยกิจกรรมฝึกปฏิบัติ ส่วนแบบทดสอบหลังเรียนให้ 

    นักเรียนตรวจสอบ ความถูกต้องด้วยตนเองจากเฉลย ตอบถูกได้ 1 คะแนน แต่ถ้าตอบ 

    ผิดได้ 0 คะแนน 

8. เม่ือด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้เสร็จแล้ว ผู้สอนต้องสรุปเป็นความคิดรวบยอดร่วมกับ  

    นักเรียนเพือ่ช่วยให้นักเรียนเข้าใจยิ่งขึ้น 

9. แนะน าใหน้ักเรียนกลับไปทบทวนความรู้ และฝึกท าแบบฝึกหัดบ่อย ๆ เพื่อจะได้เข้าใจ  

   บทเรียนมากข้ึน และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

ค ำแนะน ำส ำหรับครูในกำรใช้ชุดกิจกรรม  

ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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ค ำแนะน ำส ำหรับนักเรียนในกำรใช้ชุดกิจกรรม 
ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

ชุดกิจกรรมนี้ จัดท าขึ้นเพื่อพัฒนากระบวนการเรียนรู้ในรายวิชาการออกแบบและ

เทคโนโลยี 1 หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1 ซ่ึงนักเรียนสามารถศึกษาหาความรู้และท ากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง

ตามค าแนะน า ดังนี้ 
1. บทเรียนนี้ไม่ใช่แบบทดสอบ นักเรียนไม่ต้องกังวลใจ ให้นักเรียนศึกษาเนื้อหา 
    ท าแบบฝึกปฏิบัติและแบบทดสอบด้วยตัวของนักเรียนเอง 

2. รับชุดกิจกรรม เร่ือง ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
    จากครูคนละ 1 ชุด 

3. ก่อนศึกษาเนื้อหาให้ท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพื่อประเมินความรู้ของตนเอง 

4. ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ให้เข้าใจ 

5. ศึกษาเนื้อหาด้วยตนเองให้เข้าใจ 

6. ท ากิจกรรมฝึกปฏิบัติด้วยตนเองเม่ือเสร็จแล้วให้เปลี่ยนกันตรวจกับเพื่อนโดยดู 
    ค าตอบที่ถูกต้องจากเฉลยหรือแนวค าตอบ หากข้อไหนท าผิดให้ย้อนกลับไป 
    อ่านเนื้อหาให้เข้าใจและตอบใหม่อีกคร้ัง 

7. เม่ือเสร็จแล้วให้ท าแบบทดสอบหลังเรียนเพื่อเป็นการทบทวนความรู้ 

8. สรุปความรู้ที่ได้จากการศึกษาชุดกิจกรรม 

9. กลับไปทบทวนความรู้อย่างสม ่าเสมอโดยการฝึกท ากิจกรรมฝึกปฏิบัติบ่อย ๆ 

 

 เข้าใจตรงกันแล้วนะพวกเรา  
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ว 4.1  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการด ารงชีวิตในสังคมที ่มีการ
เปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และ 
ศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต 
สังคม และสิ่งแวดล้อม 

มำตรฐำนกำรเรียนรู ้

 

  
          ว 4.1 ม. 1/2 ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันรวบรวม วิเคราะห์
ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหา 
 

ตัวช้ีวัด  

 
         กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเป็นบทเรียนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เพื่อให้สามารถน า กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรมไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

สำระส ำคัญ/ควำมคิดรวบยอด 

ด้ำนควำมรู้ 

         1. อธิบายความหมายและความส าคัญของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมได้ 

         2. ยกตัวอย่างการแก้ปัญหาด้วยการออกแบบเชิงวิศวกรรมได้ 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร 

สามารถสืบค้นข้อมูลและวิเคราะห์ตัวอย่างการแก้ปัญหาด้วยการออกแบบเชิง 

วิศวกรรมได้ 

จุดประสงค์กำรเรียนรู ้
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เวลำเรียน 1 ช่ัวโมง 

สื่อกำรเรียนรู้ 

1. ภาพเก่ียวกับความรู้เร่ืองกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

2. แบบทดสอบก่อนเรียน 

3. ใบความรู้ 

4. กิจกรรมฝึกปฏิบัติ 

5. แบบทดสอบหลังเรียน 

เราลองมาสอบวัด

ความรู้ก่อนเรียน 

กันนะครับ 

เพื่อน ๆ 

1) ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ า วันพบได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ 
    ท่ีประสบ 
2) การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง  

เพื่อน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

สำระกำรเรยีนรู้แกนกลำง 

 

มำตรฐำนกำรเรียนรู ้
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ค ำช้ีแจง 1. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อใช้เวลา 
              ในการสอบ  10 นาที 
  2. ให้นักเรียนเลอืกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว แล้วท าเคร่ืองหมาย  ลงใน   
               กระดาษค าตอบ 

1. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมหมายถึงข้อใด 
ก. กระบวนการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบในด้านต่างๆ 
ข. กระบวนการแก้ปัญหาอย่างถูกต้องและได้ผลลัพธ์มากที่สุด 
ค. กระบวนการแก้ปัญหาที่ด าเนินการอย่างเป็นระบบและคุ้มค่ามากที่สุด 
ง. กระบวนการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบภายใต้ทรัพยากร ข้อจ ากัดต่างๆและความคุ้มทุน 

 
2. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมประกอบด้วยขั้นตอนการท างานส าคัญคือ 

ก. ก าหนดปัญหา สร้างแนวทางแก้ปัญหา ลงมือปฏิบัติ 
ข. ก าหนดปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบ ประเมินผล 
ค. ก าหนดปัญหา สร้างแนวทางแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา ประเมินผล 
ง. ก าหนดปัญหา สร้างแนวคิด ด าเนินการแก้ปัญหา ประเมินผล น าเสนอผล 

 
3. ข้อใดเป็นประโยชน์ของกระบวนการออกแบบเชงิวิศวกรรม 

  ก.  ท าให้มนุษย์สุขภาพดีขึ้น 
  ข.  ท าให้มนุษย์มีความสุขมากข้ึน 

ค.  ท าให้มนุษย์เพิ่มจ านวนมากข้ึน 
ง.   ช่วยในการแก้ปัญหาการด ารงชีวิตของมนุษย์ 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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4. สมาคมนักเทคโนโลยีและวิศวกรรมศึกษานานาชาติก าหนดขั้นตอนของแก้ปัญหาทาง

เทคโนโลยีไว้ในมาตรฐานการรู้เรียกว่าอะไร 

ก. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  
ข. กระบวนการแก้ปัญหาทางวิศวกรรม  

ค. กระบวนการแก้ปัญหาทางเทคโนโลยี  
ง. กระบวนการแก้ปัญหาทางเทคโนโลยีและวิศวกรรม  

 

5. พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์บอสตันขับเคลือ่นหลักสตูรใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมกับ
นักเรียนในระดับใด 
ก.  ระดับอนุบาล 

  ข.  ระดับประถมศึกษา 
ค.  ระดับมัธยมศึกษา 
ง.   ระดับอุดมศึกษา 
 

6. ข้อใดไม่ได้กล่าวถึงความส าคัญของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
 ก.  เป็นวิธีการท างานภายใต้เง่ือนไขและข้อจ า 
 ข.  เป็นส่วนหนึ่งในกระบวนการวิจัยเพื่อสอบสนองความต้องการของมนุษย์ 
 ค.  เป็นเคร่ืองมือที่ช่วยเสริมสร้างและพัฒนาการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์  
      และเทคโนโลยีให้กับผู้เรียน 
 ง.  เป็นกระบวนการที่เอาแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และ 
      วิศวกรรมศาสตร์มาพัฒนาแนวทางแก้ปัญหาที่เหมาะสมที่สุด 
 

7.  ข้อใดกล่าวถึงความส าคัญของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมได้ถูกที่สุด 
ก.  เป็นเคร่ืองมือส าหรับนักวิศวกรรมศึกษานานาชาติ  
ข.  เป็นเคร่ืองมือการวางแผนเพือ่หาแนวทางแก้ปัญหา 
ค.  เป็นเคร่ืองมือค้นหาปัญหา งานภายใต้เง่ือนไขและข้อจ ากัด 

  ง.  เป็นเคร่ืองมือที่ช่วยเสริมสร้างและพัฒนาการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ 
    เทคโนโลยีให้กับผู้เรียน 
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8. ข้อใดหมายถึงกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

 ก.  Efficient Design Process  
 ข.  Education Design Process 
 ค.  Engineering Design Process 
 ง.  Elementary Design Process  
 

9. ข้อใดคือส่วนประกอบของการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ก. วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
ข. คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และไฟฟ้าก าลัง 

  ค. วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี 
ง. วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสมองกลฟังตัว 
 

10. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเป็นการประยุกต์ใช้ศาสตร์ใดบ้าง 
  ก.  วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ศิลปศาสตร์ 
  ข.  วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี 
  ค.  คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี สังคมศาสตร์ 
 ง.  วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี สังคมศาสตร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทำแบบทดสอบก่อนเรียนเสร็จแล้ว 

มาศึกษาเนื้อหาจริง ๆ กันได้เลยครับ 
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สมาคมนักเทคโนโลยีและวิศวกรรมศึกษานานาชาติ ประเทศสหรัฐอเมริกา ได้ก าหนด

ขั้นตอนของกระบวนการท างานหรือกระบวนการแก้ปัญหาทางเทคโนโลยีไว้ในมาตรฐานการรู้

เทคโนโลยี และเรียกกระบวนการท างานนี้ว่า กระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม ประกอบด้วย

ขั้นตอนการท างานส าคัญ คือ การก าหนดปัญหา สร้างแนวคิด ด้วยเทคนิคการระดมสมองและ

การด าเนินการวิจัย เพื่อส ารวจแนวคิดการแก้ปัญหาที่เป็นไปได้การเลือกแนวคิดที่เหมาะสม การ

ทดสอบด้วยการสร้างแบบจ าลองและต้นแบบ เพื ่อตรวจสอบแนวคิดการแก้ปัญหาการ

ปฏิบัติงาน ด้วยการสร้างชิ้นงานเพื่อน าไปแก้ปัญหาการประเมินผล ด าเนินการแก้ปัญหาด้วย

ชิ้นงานและประเมินว่าสามารถแก้ปัญหาได้หรือไม่ และการน าเสนอผล ทั้งนี้การท างานสามารถ

ย้อนกลับเพื่อปรับปรุงแก้ไขได้ตลอดจนกระท่ังได้แนวทางที่เหมาะสมที่สุด 

ควำมหมำยของกระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม 
 

ใบควำมรู้ 

ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

 

 

แผนภาพ วงจรกระบวนการออกแบบทางวิศวกรรม ของ ITEEA, USA 

ที่มา : นิตยาสาร สสวท, 42(190), 38   
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แผนภาพ วงจรกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ของ STEM Center forTeaching and Learning 

ที่มา : http://www.iteea.org/ 

นอกจากนี้ ศูนย์การเรียนการสอนสะเต็ม ของสมาคมเทคโนโลยีและวิศวกรรมศึกษา

นานาชาติ ได้พัฒนารูปแบบ กระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม ประกอบด้วย ก าหนดปัญหา

หรือความต้องการ ค้นหาแนวคิดวางแผนและพัฒนาแนวคิด ทดสอบและประเมินผลและ

น าเสนอ ซึ่งการท างานมีลักษณะเป็นวงจรที่สามารถย้อนกลับไปท างานในขั้นตอนต่าง ๆ ได้ดัง

แผนภาพ 
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กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม คือ ขั้นตอนที่น ามาใช้ในด าเนินการเพื่อแก้ปัญหา

หรือสนองความต้องการ ซ่ึงกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมนี้จะเริ่มจากการระบุปัญหาที่พบ

แล้วก าหนดเป็นปัญหาที่ต้องการแก้ไข จากนั้นจึงท าการค้นหาแนวคิดที่เกี่ยวข้องและท าการ

วิเคราะห์เพื่อเลือกวิธีการที่เหมาะสมส าหรับการแก้ไข เม่ือได้วิธีการที่เหมาะสมแล้วจึงท าการ

วางแผนและพัฒนาสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ เมื่อสร้างชิ้นงานหรือวิธีการเรียบร้อยแล้วจึง

น าไปทดสอบ หากมีข้อบกพร่องก็ให้ท าการปรับปรุงแก้ไขเพื่อให้สิ่งของเคร่ืองใช้หรือวิธีการนั้น

สามารถใช้แก้ไขปัญหาหรือสนองความต้องการได้ ส่วนในตอนสุดท้ายจะด าเนินการประเมินผล

ว่าสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการนั้นจะสามารถใช้แก้ปัญหาหรือสนองความต้องการได้ตามที่

ก าหนดไว้หรือไม่ 

พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์บอสตัน ประเทศสหรัฐอเมริกา ด าเนินโครงการพัฒนาเด็กใหรู้้

วิศวกรรมและเทคโนโลยี หรือเรียกว่า Engineering is Elementary (EiE) เพื่อวิจัยพัฒนา

หลักสูตรขับเคลื่อนมาตรฐานและน าหลักสูตรไปใช้ในชั้นเรียนโดยบูรณาการแนวความคิดด้าน

วิศวกรรมและเทคโนโลยี และทักษะทางวิทยาศาสตร์โดยมีกลุ่มเป้าหมายคือเด็กนักเรียนในระดับ

ประถมศึกษา และใช้ กระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม ประกอบด้วย ค้นหาปัญหาสร้าง

แนวคิดและเลือกแนวคิดที่ดีที่สุด วางแผนลงมือปฏิบัติ และตรวจสอบ ดังแผนภาพ 

แผนภาพ วงจรกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมของ Engineering is Elementary, UK 
ที่มา : http://www.eie.org/ 
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สรุปควำมหมำยของกระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (Engineering Design Process: EDP) เป็นวิธีการ

ท า งานภายใต้เง่ือนไขและข้อจ า กัดที่วิศวกรใช้ในการเปลี่ยนแปลงทรัพยากรธรรมชาติ

และความท้าทายทางเทคโนโลยีในการประดิษฐ์ระบบ ส่วนประกอบ กระบวนการหรือ

สิ่งประดิษฐ์ให้สามารถตอบสนองความต้องการของมนุษย์เป็นวิธีการแก้ปัญหาในการ

ด ารงชีวิตโดยใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ผ่านการสืบสอบทางวิทยาศาสตร์ความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเป็นกระบวนการ

ตัดสินใจที่น า เอาแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และวิศวกรรมศาสตร์

มาพัฒนาแนวทางแก้ปัญหาที่เหมาะสมที่สุดที่ตรงกับความต้องการหรือวัตถุประสงค์ ท่ี

ก าหนดหรืออาจกล่าวได้ว่า กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเป็นตัวแทนของการ

ประยุกต์แนวคิดทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีภายใต้กฎเกณฑ์และ

ข้อจ ากัดมาท า ให้การด ารงชีวิตของมนุษย์ดีขึ้น  

กระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม หมายถึง กระบวนการของการแก้ปัญหาอย่างเป็น

ระบบภายใต้ทรัพยากรและข้อจ ากัดต่าง ๆ รวมถึงการวิเคราะห์ข้อดีข้อด้อย และความคุ้มทุน

เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่เหมาะสมที่สุด โดยกระบวนการแก้ปัญหานี้มีองค์ประกอบหลักๆ ได้แก่ การ

ระบุปัญหาหรือเงื่อนไขที่เกี่ยวข้องให้ชัดเจน การวางแผนเพื่อหาแนวทางแก้ปัญหา และการ

ด าเนินการเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่เหมาะสมที่สุด 

ควำมส ำคัญของกระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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การออกแบบทางวิศวกรรมศาสตร์ มีกระบวนการที่หลากหลายแตกต่าง

กันออกไป วิศวกรรมโยธาที่ออกแบบโครงสร้างพื้นฐาน จะต่างจากกวิศวกรรม 

อุตสาหการที่ออกแบบระบบงานในโรงงาน วิศวกรรมไฟฟ้าที่ออกแบบระบบ

ไฟฟ้า ก็ต่างจากที่วิศวกรรมเครื่องกลที่ออกแบบระบบปรับอากาศ วิศวกรรม

สิ ่งแวดล้อมออกแบบเกี ่ยวข้องกับระบบนิเวศ กระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรม จึงเป็นกระบวนการหนึ่งที่ใช้แก้ปัญหาและพัฒนางานให้เป็นระบบ 

เป็นขั้นเป็นตอนเม่ือเกิดปัญหาข้อผิดพลาด หรือมีปัญหาเกิดขึ้นสามารถย้อนกลับ

ไปแก้ไขได้ง่าย ท าให้งานที่ได้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นภายใต้เงื่อนไข ขอบเขต 

และข้อก าหนดที่จ ากัด ซ่ึงแต่ละข้ันตอนของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม

นั ้นจะช่วยให้ผู ้เรียนฝึกการคิดสร้างสรรค์ และการคิดเชิงสังเคราะห์จ าก

สถานการณ์ที่พบเห็น เพื่อท าการรวบรวมและกลั่นกรองข้อมูลจนได้ข้อมูลที่

สามารถน าไปใช้ประโยชน์ ตลอดจนมีการถ่ายทอดความคิดเพื่ออธิบายและ

สื่อสารแนวคิดให้ผู้อื่นเข้าใจ โดยแนวคิดเหล่านี้จะเป็นสิ่งที่น าเสนอความคิด

สร้างสรรค์และทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียนแต่ละบุคคล นอกจากนี้การใช้

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในการด าเนินการยังมีการใช้องค์ความรู้จาก

ศาสตร์หลายๆ ด้าน เช่น ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ และความรู้ทางด้าน

คณิตศาสตร์ เพื่อน ามาใช้ประกอบในแต่ละขั้นตอนของกระบวนการแก้ปัญหา

หรือสนองความต้องการจนได้เป็นสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ และในบางคร้ัง

สิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการเหล่านี้สามารถพัฒนาไปใช้ประโยชน์ในเชิงพาณชิย์

ได้อีกด้วย 



ชดุกจิกรรม เรือ่ง ความรูท้ัว่ไปเกีย่วกับกระบวนการออกแบบเชงิวศิวกรรม  

13 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รู้ความหมายและความสำคัญ

กันแล้วใช่ไหมครับ 

กำรออกแบบเชิงวิศวกรรมมีสองส่วน  คือ   

1) ส่วนที่ใช้วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ให้เป็นประโยชน์   

2) ส่วนที่ออกแบบเพื่อให้ได้ผลงานตามที่ต้องการ และน ามาหาค าตอบได้หลาย 

ค าตอบโดยการใช้เหตุผล และหลักการต่าง ๆ เพื่อให้ได้ค าตอบที่ดีที่สุด 

กระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม เป็นเครื่องมือที่ช่วยเสริมสร้างและพัฒนาการเรียนรู้

ทางด้านวิทยาศาสตร์ ความรู้ทางคณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี ช่วยให้เยาวชนได้มีการฝึกทักษะ

ในการคิดอย่างเป็นขั้นตอนซ่ึงเป็นการต่อยอดความรู้ที่มีอยู่เดิมให้ขยายไปจนเกิดมุมมองใหม่ๆ 

ในการแก้ปัญหานั้นๆ ได้อย่างครอบคลุมและถูกต้องจนน าไปสู่การพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการ

ที่มีความสามารถนาไปแข่งขันในเชิงธุรกิจ และเป็นการเพิ่มความสามารถทางปัญญาของ

เยาวชนไทยซ่ึงเป็นก าลังในการพัฒนาประเทศชาติต่อไปในอนาคต 

เกร็ดควำมรู้  

สรุปควำมส ำคัญของกระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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ระบุปัญหำ 
ปัญหำแมลงวันจ ำนวนมำกในชุมชนที่เกิดจำกกำรตำกอำหำรแห้ง 

 

รวบรวมข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหำ 

รวบรวมข้อมูลที่เก่ียวกับวิธีกำรแก้ไขปัญหำ แล้วเลือกวิธีกำรที่จะใช้ในกำรแก้ปัญหำโดย  

ในที่นีเ่ลือกวิธีกำรสร้ำงตู้อบ 

 

 

 

 

ใช้วิธีกำรอบแห้ง 

ใช้ตำข่ำยคลุมอำหำร 

ใช้คลื่นไมโครเวฟ 

1 

2 

ตัวอย่ำงกำรแก้ปัญหำด้วยกระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม 

เร่ือง กำรพัฒนำตู้อบพลังงำนแสงอำทิตย์ด้วยกระบวนกำรกำรออกแบบเชิง 
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ออกแบบวิธีกำรแก้ปัญหำ 

ออกแบบตู้อบทีใ่ช้พลังงำนแสงอำทิตย์เพื่อลดต้นทุนกำรผลิต 

 

วำงแผนและด ำเนินกำรแก้ไข 

 

 

ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงวิธีกำรแก้ปัญหำหรือชิ้นงำน 

 

กระดำษฟลอยล์สีเงิน พลำสติกลูกฟูก 

กล่องกระดำษเล็ก 
แผ่นสะท้อนควำมร้อน
แบบมีฟองน ้ำด้ำนหลัง 

กระดำษหนังสือพิมพ์ 
กล่องโฟมใหญ่ 

3 

4 

5 
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น ำเสนอวิธีกำรแก้ปัญหำ ผลกำรแก้ปัญหำหรือชิ้นงำน 

น ำเสนอวิธีกำรใช้ตู้อบพลังงำนแสงอำทิตย์ ช่วงเวลำที่เหมำะในกำรตำกอำหำรแห้งและ

กำรท ำควำมสะอำดตู้อบพลังงำนแสงอำทิตย์ 

 

 

ตัวอย่ำง กำรพัฒนำตู้อบพลังงำนแสงอำทิตย์ด้วยกระบวนกำรกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม 

ที่มา : http://krupicnic.patum.ac.th/ptithin-kar-sxn/hnwy-kar-reiyn-ru-thi-3-

krabwnkar-xxkbaeb-cheing-wiswkrrm 

 

 

 

 

 

 

6 

เนือ้หาไมย่ากเลยใชไ่หมครบั 

ตอ่ไปลองไปทำกิจกรรมฝกึ

ปฏบิตักินัตอ่เลยครบั 
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ค ำช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนีใ้ห้ถูกต้องที่สุด (10 คะแนน) 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

กิจกรรมฝึกปฏิบัติท่ี 1 

ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

1. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม คืออะไร 
......................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... ... 

2. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมมีความส าคัญต่อนักเรียนอย่างไร 
.........................................................................................................................................................  
.........................................................................................................................................................  
.......................................................................................................................................... ............... 
......................................................................................................................................................... 

3. ขั้นตอนส าคัญของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม มีอะไรบ้าง 
......................................................................................................................................................... 
.........................................................................................................................................................  
......................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................... 
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ค ำช้ีแจง : ให้นักเรียนเติมตัวเลขหน้าข้อความที่มีความสัมพันธ์กัน (10 คะแนน) 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1  ระบุปัญหา    2  รวบรวมข้อมูล  

3  ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา  4  วางแผนด าเนินการ         

5  ทดสอบ ประเมินผล   6  น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
 

........1. ออกแบบตู้อบทีใ่ช้พลังงานแสงอาทิตย์เพื่อลดต้นทุนการผลิต 

........2. น าเสนอวิธีการใช้ตู้อบพลังงานแสงอาทติย์ ช่วงเวลาที่เหมาะในการตากอาหารแห้ง 

          และการท าความสะอาดตู้อบพลังงานแสงอาทิตย์ 

........3. เก็บขอ้มูลที่เก่ียวกับวิธีการแก้ไขปัญหา แล้วเลือกวิธีการที่จะใช้ในการแก้ปัญหาโดย  

          ในที่นี่เลือกวิธีการสร้างตู้อบ 

........4. น าออกแบบตู้อบมาทดสอบใช้กับพลังงานแสงอาทิตย์ 

.......5. ออกแบบตู้อบที่ใชพ้ลังงานแสงอาทิตย์เพื่อลดต้นทุนการผลิต 
 

กิจกรรมฝึกปฏิบัติท่ี 2 

ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

ทำกิจกรรมได้ง่ายๆ

ใช่ไหมครับ 

เพื่อน ๆ 
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ค ำช้ีแจง ให้นักเรียนรวมกลุ่มกับเพื่อน4-5คน สืบค้นตัวอย่างการแก้ปัญหาด้วยการออกแบบ 
            เชิงวิศวกรรม วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้ แล้วยกตัวอย่างตามประเด็นที่ก าหนดให้ (10 คะแนน) 
 
ตัวอย่ำงกำรแก้ปัญหำด้วยกระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม 

เร่ือง………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………. 

ระบุปัญหำคือ……………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

รวบรวมข้อมูลและแนวคิด วิธีกำรแก้ไขปัญหำ คือ……………………………………………………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ออกแบบวิธีกำรแก้ปัญหำ อย่ำงไร…………………………………………………………………….…………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
วำงแผนและด ำเนินกำรแก้ไข อย่ำงไร…………………………………………………………………….……………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงวิธีกำรแก้ปัญหำหรือชิ้นงำนอย่ำงไร……………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
น ำเสนอวิธีกำรแก้ปัญหำ ผลกำรแก้ปัญหำหรือชิ้นงำน…………………………………………………………….. 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

กิจกรรมฝึกปฏิบัติท่ี 3 (ทักษะกระบวนกำร) 

ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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ค ำช้ีแจง : ให้นักเรียนตอบค าถามต่อไปนีใ้ห้ถูกต้องที่สุด (10 คะแนน) 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

1. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม คืออะไร 
กระบวนการของการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบภายใต้ทรัพยากรและข้อจ ากัดต่างๆ รวมถึงการ
วิเคราะห์ข้อดีข้อด้อย และความคุ้มทุนเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่เหมาะสมที่สุด โดยกระบวนการ
แก้ปัญหานี้มีองค์ประกอบหลักๆ ได้แก่ การระบุปัญหาหรือเง่ือนไขที่เก่ียวข้องให้ชัดเจน การ
วางแผนเพื่อหาแนวทางแก้ปัญหา และการด าเนินการเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่เหมาะสมที่สุด 
................................................................................................................................................

2. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมมีความส าคัญต่อนักเรียนอย่างไร 
เป็นเคร่ืองมือที่ช่วยเสริมสร้างและพัฒนาการเรียนรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ ความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี ช่วยให้เยาวชนได้มีการฝึกทักษะในการคิดอย่างเป็นขั้นตอน ใน

การแก้ปัญหานั้นๆ ได้อย่างครอบคลุมและถูกต้องจนน าไปสู่การพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการที่

มีความสามารถนาไปแข่งขันในเชิงธุรกิจ และเปน็การเพิ่มความสามารถทางปัญญาของ

เยาวชนไทยซ่ึงเป็นก าลังในการพัฒนาประเทศชาติต่อไปในอนาคต 

 

3. ขั้นตอนส าคัญของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม มีอะไรบ้าง 
1.การก าหนดปัญหา สร้างแนวคิด ด้วยเทคนิคการระดมสมอง 
2.การด าเนินการวิจัย เพื่อส ารวจแนวคิดการแก้ปัญหาที่เป็นไปได้การเลือกแนวคิดที่เหมาะสม  
3.การทดสอบด้วยการสร้างแบบจ าลองและต้นแบบ  
4.ด าเนินการแก้ปัญหาด้วยชิ้นงาน  
5.ประเมินว่าสามารถแก้ปัญหาได้หรือไม่  
6.การน าเสนอผล 

เฉลยกิจกรรมฝึกปฏิบัติท่ี 1 

ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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ค ำช้ีแจง : ให้นักเรียนเติมตัวเลขหน้าข้อความที่มีความสัมพันธ์กัน (10 คะแนน) 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1  ระบุปัญหา    2  รวบรวมข้อมูล  

3  ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา  4  วางแผน ด าเนินการ 

5  ทดสอบ ประเมินผล   6  น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
 

....3....1. ออกแบบตู้อบที่ใช้พลังงานแสงอาทิตยเ์พื่อลดต้นทุนการผลิต 

....6....2. น าเสนอวิธีการใช้ตู้อบพลังงานแสงอาทิตย์ ช่วงเวลาที่เหมาะในการตากอาหารแห้ง 

           และการท าความสะอาดตู้อบพลังงานแสงอาทิตย์ 

....2....3. เก็บข้อมูลที่เก่ียวกับวิธีการแก้ไขปัญหา แล้วเลือกวิธีการที่จะใช้ในการแก้ปัญหาโดย 

           ในที่นี่เลือกวิธีการสร้างตู้อบ 

....5....4. น าออกแบบตู้อบมาทดสอบใช้กับพลังงานแสงอาทิตย์ 

....4.. .5. สร้างตู้อบพลังงานแสงอาทิตย ์
 

เฉลยกิจกรรมฝึกปฏิบัติท่ี 2 

ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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ค ำช้ีแจง ให้นักเรียนรวมกลุ่มกับเพื่อน 4-5 คน สืบค้นตัวอย่างการแก้ปัญหาด้วยการออกแบบเชิง 
            วิศวกรรม วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้ แล้วยกตัวอย่างตามประเด็นที่ก าหนดให้ (10 คะแนน) 
 
ตัวอย่ำงกำรแก้ปัญหำด้วยกระบวนกำรออกแบบเชิงวิศวกรรม  
เร่ือง การพัฒนาตู้อบพลังงานแสงอาทิตย์ด้วยกระบวนการการออกแบบเชิง 
 

ระบุปัญหำ คือ ปัญหาแมลงวันจ านวนมากในชมุชนที่เกิดจากการตากอาหารแห้ง 
 

รวบรวมข้อมูลและแนวคิด วิธีกำรแก้ไขปัญหำ คือ รวบรวมข้อมูลที่เก่ียวกับวิธีการแก้ไขปัญหา แล้ว

เลือกวิธีการทีจ่ะใช้ในการแก้ปัญหาโดย  ในที่นีเ่ลือกวิธีการสร้างตู้อบ 
 

ออกแบบวิธีกำรแก้ปัญหำ อย่ำงไร ออกแบบตู้อบที่ใช้พลังงานแสงอาทิตย์เพื่อลดต้นทุนการผลติ 
 

วำงแผนและด ำเนินกำรแก้ไข อย่ำงไร สร้างตู้อบพลังงานแสงอาทิตย์ ตามที่ได้ออกแบบไว้  
ดังภาพร่ำง 

  
 
ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงวิธีกำรแก้ปัญหำหรือชิ้นงำนอย่ำงไร น าสร้างตู้อบพลังงาน
แสงอาทิตย์ที่สร้างขึ้นไปทดลองใช้ อบเนื้อ และท าการบันทึกผล 
 

น ำเสนอวิธีกำรแก้ปัญหำ ผลกำรแก้ปัญหำหรือชิ้นงำน น าเสนอวิธีการใช้ตู้อบพลังงานแสงอาทติย์ 
ช่วงเวลาที่เหมาะในการตากอาหารแห้งและการท าความสะอาดตู้อบพลังงานแสงอาทิตย์ 
 

เฉลยกิจกรรมฝึกปฏิบัติท่ี 3 (ทักษะกระบวนกำร) 

ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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ค ำช้ีแจง 1. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อใช้เวลาใน 

               การสอบ  10 นาที 

  2. ให้นักเรียนเลอืกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว แล้วท าเคร่ืองหมาย  ลงใน   
               กระดาษค าตอบ 

 
1. สมาคมนักเทคโนโลยีและวิศวกรรมศึกษานานาชาติก าหนดขั้นตอนของแก้ปัญหาทาง

เทคโนโลยีไว้ในมาตรฐานการรู้เรียกว่าอะไร 

ก. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  
ข. กระบวนการแก้ปัญหาทางวิศวกรรม  

ค. กระบวนการแก้ปัญหาทางเทคโนโลยี  
ง. กระบวนการแก้ปัญหาทางเทคโนโลยีและวิศวกรรม  

 

2. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมหมายถึงข้อใด 
ก. กระบวนการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบในด้านต่างๆ 
ข. กระบวนการแก้ปัญหาอย่างถูกต้องและได้ผลลัพธ์มากที่สุด 
ค. กระบวนการแก้ปัญหาที่ด าเนินการอย่างเป็นระบบและคุ้มค่ามาหที่สุด 
ง. กระบวนการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบภายใต้ทรัพยากร ข้อจ ากัดต่างๆและความคุ้มทุน 
 

3. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมประกอบด้วยขั้นตอนการท างานส าคัญคือ 
ก. ก าหนดปัญหา สร้างแนวทางแก้ปัญหา ลงมือปฏิบัติ 
ข. ก าหนดปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบ ประเมินผล 
ค. ก าหนดปัญหา สร้างแนวทางแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา ประเมินผล 
ง. ก าหนดปัญหา สร้างแนวคิด ด าเนินการแก้ปัญหา ประเมินผล น าเสนอผล 

  

แบบทดสอบหลังเรียน 

ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
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4. พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์บอสตันขับเคลือ่นหลักสตูรใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมกับ

นักเรียนในระดับใด 
ก. ระดับอนุบาล 
ข. ระดับประถมศึกษา 
ค. ระดับมัธยมศึกษา 
ง. ระดับอุดมศึกษา 

 
5. ข้อใดกล่าวถึงความส าคัญของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมได้ถูกที่สุด 

ก.  เป็นเคร่ืองมือส าหรับนักวิศวกรรมศึกษานานาชาติ  
ข.  เป็นเคร่ืองมือการวางแผนเพือ่หาแนวทางแก้ปัญหา 
ค.  เป็นเคร่ืองมือค้นหาปัญหา งานภายใต้เง่ือนไขและข้อจ ากัด 
ง.  เป็นเคร่ืองมือที่ช่วยเสริมสร้างและพัฒนาการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
เทคโนโลยีให้กับผู้เรียน 
 

6. ข้อใดไม่ได้กล่าวถึงความส าคัญของกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
 ก.  เป็นวิธีการท า งานภายใต้เง่ือนไขและข้อจ า 
 ข.  เป็นส่วนหนึ่งในกระบวนการวิจัยเพื่อสอบสนองความต้องการของมนุษย์ 
 ค.  เป็นเคร่ืองมือที่ช่วยเสริมสร้างและพัฒนาการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
เทคโนโลยีให้กับผู้เรียน 
 ง.  เป็นกระบวนการที่เอาแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และ
วิศวกรรมศาสตร์มาพัฒนาแนวทางแก้ปัญหาที่เหมาะสมที่สุด 
 

7. ข้อใดหมายถึงกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
 ก.  Efficient Design Process  
 ข.  Education Design Process 
 ค.  Engineering Design Process  
 ง.  Elementary Design Process 
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8. ข้อใดเป็นประโยชน์ของกระบวนการออกแบบเชงิวิศวกรรม 

  ก.  ท าให้มนุษย์สุขภาพดีขึ้น 
  ข.  ท าให้มนุษย์มีความสุขมากข้ึน 

ค.  ท าให้มนุษย์เพิ่มจ านวนมากข้ึน 
ง.   ช่วยในการแก้ปัญหาการด ารงชีวิตของมนุษย์ 

 
9. กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเป็นการประยุกต์ใช้ศาสตร์ใดบ้าง 

  ก.  วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ศิลปศาสตร์ 
  ข.  วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี 
  ค.  คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี สังคมศาสตร์ 
 ง.  วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี สังคมศาสตร์ 

10. ข้อใดคือส่วนประกอบของการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ก. วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 

ข. คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และไฟฟ้าก าลัง 

ค. วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี 

ง. วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสมองกลฟังตัว 

 

 

 

 

 

 

  

แบบทดสอบไม่ยากเลย 

ใช่ไหมครับเพ่ือน ๆ  
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กระดำษค ำตอบแบบทดสอบก่อนเรียน  

ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

ชื่อ......................................................................ชั้น....................เลขที.่..................... 

 
 

ข้อ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 
 
 

คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ 

10  
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กระดำษค ำตอบแบบทดสอบหลังเรียน  

ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

ชื่อ......................................................................ชั้น....................เลขที.่..................... 

 
 

ข้อ ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 
 
 

คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ 

10  
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 

ชุดที่ 1 ความรู้ทั่วไปเก่ียวกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน 

ชุดท่ี 2 กฎหมายเกี่ยวกับความสามารถของผู้เยาว์ 

 

ข้อที่ เฉลยก่อนเรียน เฉลยหลังเรียน 

1 ง ก 

2 ง ง 

3 ง ง 

4 ก ก 

5 ก ง 

6 ข ข 

7 ง ค 

8 ค ง 

9 ค ข 

10 ข ค 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นักเรียน คนไหนได้คะแนนเต็ม

บ้าง ยกมือขึ้น! 
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